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Einfihrung

/weck dieses Handbuchs

Dieses Benutzerhandbuch ist fur Trager des Soundprozessors Cochlear™
Nucleus® CP810 sowie deren Eltern und Betreuer bestimmt. Darlber
hinaus finden Sie in diesem Handbuch detaillierte schrittweise
Anleitungen zum Tragen, Verwenden und Pflegen des Soundprozessors.

Lesen Sie auch die in diesem Handbuch enthaltenen Warnhinweise und
Informationen zu VorsichtsmafSnahmen aufmerksam durch. In der Broschdre
,Wichtige Informationen", die Bestandteil der Dokumentation zum
Soundprozessor ist, finden Sie weitere wichtige Sicherheitsinformationen.

Bestandteil der Dokumentation lhres Soundprozessors ist auch ein
Leitfaden zur Fehlerbehebung fiir den CP810 Soundprozessor und die
CRM0 Fernbedienung. Damit wird das Erkennen und Beseitigen von
grundlegenden Stérungen am Soundprozessor erleichtert.

Der Cochlear™ Nucleuse CP810 Soundprozessor

Der Cochlear Nucleus CP810 Soundprozessor wird zusammen mit
einem Cochlear-Implantat zur Ubertragung von Audiosignalen an die
Cochlea (das Innenohr) verwendet.

Zum CP810 Soundprozessor gehoren die Soundprozessor-Einheit
der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800, ein Batterie- beziehungsweise
Akkumodul, eine Sendespule, ein Sendespulenmagnet und ein
Sendespulenkabel.

Zur Einstellung der Funktionen des Soundprozessors kénnen Sie

auch die Cochlear Nucleus CR110 Fernbedienung nutzen. Diese
benutzerfreundliche Einheit ermdglicht die gleichzeitige Kommunikation
mit bis zu zwei Soundprozessoren. Auch die Fehlerbehebung wird

durch die Fernbedienung unterstitzt. Informationen zur gemeinsamen
Verwendung von Fernbedienung und Soundprozessor finden Sie

im Benutzerhandbuch zur Fernbedienung, das Bestandteil der
Dokumentation des Soundprozessors ist.
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Lernen Sie den

Soundprozessor kennen

In diesem Abschnitt wird der Soundprozessor kurz vorgestellt.

Abbildung 1: Teile des CP810 Soundprozessors

Soundprozessor-Einheit

O 0 N o U1 A W N =

Sendespule
Sendespulenmagnet
Sendespulenkabel
Untere Taste
Mikrofone

Obere Taste

LED

Ohrhaken

Soundprozessor-
Einheit

Batterie- bzw.
Akkumodul

Schutzabdeckung fir
Zubehoranschluss

Die Soundprozessor-Einheit ist das ,Gehirn* des Soundprozessors.
Hier werden die Audiosignale fur die Ubertragung an das Implantat

konvertiert.

«!

Abbildung 2: Soundprozessor-Einheit mit Ohrhaken
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Lernen Sie den Soundprozessor kennen

Mit Hilfe der Soundprozessor-Einheit kdnnen Sie:

Funktion Bedienoption Bedienoption
,Standard", ,Erweitert",
Tastaturbelegung Tastaturbelegung

Soundprozessor Untere Taste Obere und untere

ein- und ausschalten

driicken und
gedrilickt halten.

Taste gleichzeitig
driicken und gedriickt
halten. Auch durch
langeres Driicken der
unteren Taste wird
der Soundprozessor
eingeschaltet.

Horprogramm wechseln

Untere Taste

Untere Taste driicken

driicken. und gedruckt halten.
Telefonspule/ Obere Taste Obere Drucktaste
Audiozubehor driicken. einige Sekunden lang

ein- und ausschalten

gedriickt halten.

Die Tasten des
Soundprozessors
sperren bzw. entsperren

Obere und untere
Taste gleichzeitig
kurz driicken.

Obere und untere
Taste gleichzeitig
kurz driicken.

Lautstarke oder

Verwenden Sie die

Mikrofonempfindlichkeit Fernbedienung.

(falls aktiviert) andern

Obere Taste driicken,
um Lautstarke oder
Mikrofonempfind-
lichkeit zu erhohen.

Untere Taste driicken,
um Lautstarke oder
Mikrofonempfind-
lichkeit zu verringern.

Erortern Sie mit Ihrem Audiologen, welcher Bedienmodus am besten fr
Sie geeignet ist.
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Leuchtsignale der LED

Lernen Sie den Soundprozessor kennen

Das Ausfuihren einer Funktion (z. B. ein Programmwechsel) sowie
Probleme (z. B. entladene Batterien bzw. entladener Akku) werden durch

Leuchtsignale der LED angezeigt.

LED-Signal

Bedeutung

® © Crines Blinken mit Pause
nach jedem Blinken.

Sie schalten den Soundprozessor
ein. Die Anzahl der LED-Blinkzeichen
entspricht der Nummer des
ausgewahlten Programms.

Griines Blinken mit Pause
nach jedem Blinken.

Sie wechseln das Programm.

Die Anzahl der LED-Blinkzeichen
entspricht der Nummer des
ausgewahlten Programms. Die Anzahl
der verfiigbaren Programme kann
abweichen.

Kontinuierliches
orangefarbenes Leuchtsignal
wahrend des Driickens der
unteren Taste.

Sie schalten den Soundprozessor aus.

® Kurzes griines Blinken.

Sie verandern Lautstarke oder
Mikrofonempfindlichkeit (falls aktiviert).

@ Langes griines Blinken.

Sie nehmen einen Wechsel vor, und zwar:

von den Mikrofonen zur
Telefonspule

von den Mikrofonen zu
Audiozubehor

Langes orangefarbenes
Blinken.

Sie nehmen einen Wechsel vor, und zwar;

von der Telefonspule zu den
Mikrofonen

von Audiozubehor zu den
Mikrofonen

® © Grines Blinken, gefolgt
von orangefarbenem Blinken.

Sie sperren die Tasten
des Soundprozessors.

© Cochlear Limited 2016
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Lernen Sie den Soundprozessor kennen

LED-Signal

Bedeutung

® Orangefarbenes Blinken,
gefolgt von griinem Blinken.

Sie entsperren die Tasten
des Soundprozessors.

eeeeee Grines Blinken.

Die Mikrofone empfangen
Audiosignale.

Ein orangefarbenes
Blinkzeichen pro Sekunde.

Moglicherweise ist die Sendespule
abgefallen, oder der Soundprozessor
ist nicht an das richtige Implantat
angeschlossen.

Dauerhaft orange.

Wenn ein allgemeiner Fehler
und der Fehler ,Sendespule
aus" gleichzeitig auftreten,
zeigt die LED durch dieses
Signal nur den allgemeinen
Fehler an.

Es liegt ein allgemeiner Fehler vor.

Dieser Warnhinweis konnte

bedeuten, dass:
am Soundprozessor eine Stérung
vorliegt.

sich im Soundprozessor ein
beschadigtes Programm befindet.

Orangefarbenes Blinken
beim Drlicken einer Taste.

Die Tasten des Soundprozessors
sind gesperrt.

Dauerhaftes
orangefarbenes Blinken mit
kurzer Pause nach jedem
Blinken.

Wenn ein allgemeiner Fehler
und die Warnung aufgrund

eines leeren Akkumoduls bzw.

leerer Batterien gleichzeitig

auftreten, zeigt die LED dieses

Signal und nicht das fir den
allgemeinen Fehler an.

Die Kapazitat der Batterien bzw. des
Akkumoduls des Soundprozessors ist
erschopft. Sie missen die Batterien
erneuern oder das Akkumodul wieder
aufladen.

12 - Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor
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Private Hinweistone

Lernen Sie den Soundprozessor kennen

Wenn private Hinweistdne aktiviert sind, horen Sie beim Ausfiihren
einer Funktion (beispielsweise eines Programmwechsels) sowie beim
Auftreten eines Problems (beispielsweise entladene Batterien bzw. ein
entladenes Akkumodul) einen Hinweiston. Private Hinweistone horen

ausschlieflich Sie selbst.

Hinweiston

Bedeutung

Q} é Q Kurze hohe Tone.

Sie wechseln das Programm.

Die Anzahl der Téne entspricht
der Nummer des ausgewahlten
Programms (beispielsweise wird
das Programm 2 durch zwei hohe
Tone symbolisiert).

é Einzelner hoher Ton.

Sie verandern Lautstérke oder
Mikrofonempfindlichkeit (falls aktiviert).

é:.. Einzelner, langer
hoher Ton.

Sie nehmen einen Wechsel vor,
und zwar:

von den Mikrofonen

zur Telefonspule.

von der Telefonspule
zu den Mikrofonen.

von den Mikrofonen
zu Audiozubehor.

von Audiozubehor
zu den Mikrofonen.

£ 2 & Folge langer
tiefer Tone.

Allgemeiner Fehler.

é Kurzer tiefer Ton beim
Driicken einer Taste.

Die Tasten des Soundprozessors sind
gesperrt.

é é Zwei kurze tiefe Tone.

Die Kapazitat der Batterien bzw. des
Akkumoduls des Soundprozessors
ist fast erschopft. Sie missen

die Batterien erneuern oder das
Akkumodul wieder aufladen.

© Cochlear Limited 2016
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Lernen Sie den Soundprozessor kennen

Hinweiston Bedeutung
L4848 Folge kurzer Dlij( Kapazitat der Batterien bzw. de;
tiefer Tone. Akkumoduls des Soundprozessors ist

erschopft. Sie missen die Batterien
erneuern oder das Akkumodul wieder
aufladen.

Soundprozessor-Optionen

Je nach Ihren Horerfordernissen kann der Audiologe am Soundprozessor
folgende Optionen aktivieren:

Verschiedene Horprogramme (fr ein besseres Horen

in verschiedenen Umgebungen stehen Ihnen folgende
Horprogramme zur Auswahl: Alltag, Larm, Fokus und Musik.
Weitere Informationen zu diesen Programmen finden Sie im
Abschnitt Programme wechseln).

Das Blinken der LED.
Private Hinweistone.

Regelbarkeit der Mikrofonempfindlichkeit (falls aktiviert) oder der
Lautstarkeeinstellungen. Weitere Informationen finden Sie im
Abschnitt Lautstérke von Audiosignalen andern.

Freigabe fir das Regeln des Mischverhaltnisses von Telefonspule/

Soundprozessor-Mikrofon und Zubehdr/Soundprozessor-Mikrofon
mit Hilfe der Fernbedienung. Weitere Informationen finden Sie im
Benutzerhandbuch zur Fernbedienung.

Der Soundprozessor wurde speziell fir die Verwendung mit lhrem
Implantat programmiert. Nutzen Sie ausschliefSlich lhren eigenen
Soundprozessor. Verwenden Sie niemals anstelle hres eigenen
Soundprozessors den einer anderen Person. Falls Sie zwei Implantate
haben, wahlen Sie den fir die jeweilige Seite programmierten
Soundprozessor.

HINWEIS

Die in diesem Benutzerhandbuch beschriebenen Komponenten
sind moglicherweise nicht in allen Landern verfugbar. Weitere
Informationen erhalten Sie bei Ihrem Audiologen oder vom
Cochlear™ Service.
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Lernen Sie den Soundprozessor kennen

Ohrhaken

Durch den Ohrhaken wird die Soundprozessor-Einheit an lhrem Ohr
gehalten. Der an der Einheit angebrachte Ohrhaken ist in verschiedenen
Grof3en erhaltlich. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Ohrhaken wechseln.

Batterie- bzw. Akkumodul

Die Stromversorgung des Soundprozessors kann Uber ein Standard-
batteriemodul Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 unter Verwendung von
zwei Einwegbatterien (Zink-Luft-Batterien des Typs p675) oder (iber ein
Akkumodul erfolgen.

Abbildung 3: Standardbatteriemodul (1) und Kompaktakkumodul (2)

Das Standardbatteriemodul besteht aus einem Batteriehalter und einer
Batterieabdeckung.

Abbildung 4: Batteriehalter mit Zink-Luft-Batterien (1), einer manipulationsgeschiitzten
Batterieabdeckung (2) und der Verriegelung des Batteriemoduls (3)

© Cochlear Limited 2016 Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor - 15



Lernen Sie den Soundprozessor kennen

Um zu verhindern, dass Kinder die Batterieabdeckung vom Batteriehalter
abnehmen, konnen Sie die manipulationsgeschitzte Batterieabdeckung
der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 verwenden. Weiterhin ist es
moglich, das Standardbatteriemodul bzw. das Akkumodul an der
Soundprozessor-Einheit zu verriegeln.

WARNUNG

Die Ersatzbatterien kdnnen von kleinen Kindern verschluckt
werden und zur Erstickung flihren. Verwenden Sie bei Kindern
stets die kindersichere Batterieabdeckung der Serie CP800.

Zum Laden des Akkumoduls stellt Cochlear ein Akkuladegerat zur
Verflgung. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Batterien
austauschen bzw. Akkumodul laden.

Sendespule und Sendespulenkabel

Die Sendespule ist eine kleine runde Scheibe, die iber dem Implantat
platziert wird. Sie Ubertragt elektromagnetische Signale von der
Soundprozessor-Einheit an das Implantat. Die Sendespule ist mit
einem abtrennbaren Sendespulenkabel verbunden, iiber das die
Verbindung zur Soundprozessor-Einheit hergestellt wird. Sendespule
und Sendespulenkabel sind in unterschiedlichen Farben und

Langen erhdltlich. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
Sendespulenkabel wechseln.

©) @

Abbildung 5: Sendespule (1) und Sendespule mit Sendespulenkabel (2)
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Lernen Sie den Soundprozessor kennen

Sendespulenmagnet

Durch den Sendespulenmagneten wird die Sendespule in ihrer Position
uber dem Implantat gehalten.

Abbildung 6: Sendespulenmagnet

HINWEISE

+ Wenn Sie von lhrem Audiologen einen Sendespulenmagneten
der Cochlear™ Nucleus® CP800 Serie mit umgekehrter
Polaritat erhalten, verwenden Sie ihn so, wie es hier fur
normale Magneten beschrieben ist.

+ Wenn Ihr Audiologe den stérksten Magneten verwendet (einen
Sendespulenmagneten der Cochlear™ Nucleus® CP800 Serie
(6M)), ist dieser Teil der Spule und kann nicht so angepasst
werden, wie es flir die anderen Magneten beschrieben ist.

Mikrofonschutz

Die Mikrofone des Soundprozessors empfangen Audiosignale, die von
der Soundprozessor-Einheit verarbeitet und an das Cochlea-Implantat
ubertragen werden. Um die Mikrofone vor Schmutz und Feuchtigkeit zu
schitzen, sind sie mit Mikrofonschutz-Elementen ausgestattet. Wichtig
ist, dass die Mikrofonschutz-Elemente immer aufgesetzt bleiben.

Abbildung 7: Mikrofonschutz

© Cochlear Limited 2016 Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor - 17
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Soundprozessor tragen

Der Soundprozessor passt sich dem Ohr ergonomisch an und

bietet dadurch einen angenehmen Tragekomfort. Sie kdnnen die
Soundprozessor-Einheit auch hinter dem Ohr und das Batteriemodul
am Korper tragen. Diese Option kann von Kindern und Erwachsenen
genutzt werden und erhéht den Tragekomfort.

Im Interesse eines optimalen Komforts kdnnen Sie das
Sendespulenkabel, den Sendespulenmagneten und den Ohrhaken
wechseln (wenn das Sendespulenkabel zu kurz ist, konnen Sie es
beispielsweise problemlos gegen ein langeres austauschen).

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie den Soundprozessor
tragen und zwischen welchen Trageoptionen Sie wahlen kdnnen.

Soundprozessor am Ohr anbringen

Nur wenn der Soundprozessor am Ohr angebracht ist, kdnnen Sie
die von ihm Ubertragenen Audiosignale horen.

So bringen Sie den Soundprozessor an lhrem Ohr an:

1. Positionieren Sie den Soundprozessor tiber Ihrem Ohr, wahrend
Sie gleichzeitig in der anderen Hand die Sendespule halten.

2. Setzen Sie die Sendespule auf das Implantat. Durch den
Sendespulenmagneten sollte die Sendespule in ihrer Position tuber
dem Implantat gehalten werden.

Wir empfehlen, den Soundprozessor vor dem Positionieren hinter dem
Ohr einzuschalten. Wenn Sie den Soundprozessor vor dem Positionieren
am Ohr einschalten, blinkt die LED moglicherweise orange. Dieses Signal
weist darauf hin, dass sich die Sendespule nicht am Kopf befindet. Falls
die LED nach dem Positionieren der Sendespule am Kopf immer noch
blinkt, lesen Sie im Abschnitt Leuchtsignale der LED (iber den mdoglichen
Grund nach.

© Cochlear Limited 2016 Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor - 19



Soundprozessor tragen

Sendespule und Sendespulenkabel anschlie(3en

Wenn die Sendespule nicht an die Soundprozessor-Einheit oder das
Sendespulenkabel nicht an die Sendespule angeschlossen ist, missen Sie
die entsprechende Verbindung herstellen, ehe Sie den Soundprozessor
am Ohr positionieren.

Sendespulenkabel an die Sendespule anschlief3en

So schlief3en Sie das Sendespulenkabel an die Sendespule an:

1. Halten Sie die Sendespule 3. Dricken Sie den
in der einen und den Sendespulenkabel-Stecker
Sendespulenkabel-Stecker in der in die Sendespule, bis er
anderen Hand, wie dargestellt. einrastet.

2. Richten Sie das spulenseitige
Ende des Sendespulenkabel-
Steckers auf die Sendespule aus.

Sendespule an die Soundprozessor-Einheit anschlief3en
So schlief3en Sie die Sendespule an die Soundprozessor-Einheit an:

1. Richten Sie den 2. Fuhren Sie den
Sendespulenkabel-Stecker Sendespulenkabel-Stecker
auf den Anschluss an der in den Anschluss ein, bis er
Soundprozessor-Einheit aus. einrastet.
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Soundprozessor tragen

Die Sendespule funktioniert nur dann ordnungsgemaf, wenn der
Sendespulenkabel-Stecker vollstandig in die Soundprozessor-Einheit
eingeflihrt ist. Um zu priifen, ob die Sendespule Audiosignale vom
Soundprozessor empfangt, kdnnen Sie den in die Fernbedienung
integrierten Sendespulensensor nutzen. Weitere Informationen zum
Verwenden des Sendespulensensors finden Sie im Abschnitt Uberpriifen
der Sendespule.

Wenn Sie den Sendespulenkabel-Stecker bei eingeschaltetem
Soundprozessor an die Soundprozessor-Einheit anschlief3en, schaltet sich
der Soundprozessor moglicherweise aus. Ist dies der Fall, schalten Sie
den Soundprozessor wieder ein.

Ein sicherer, komfortabler Sitz

Folgende Moglichkeiten haben Sie, um einen sichereren bzw.
komfortableren Sitz zu erreichen:

Wechseln Sie die Grof3e des Ohrhakens.

Korrigieren Sie die Starke des Sendespulenmagneten.
Wechseln Sie den Sendespulenmagneten.

Wechseln Sie das Sendespulenkabel.

Verwenden Sie den Mic Lock™ Mikrofonhalter.
Verwenden Sie den Snugfit™.

Verwenden Sie das LiteWear-Kabel. Damit kdnnen Sie das
Batteriemodul am Kérper anbringen.

Ausfuhrlichere Informationen finden Sie in den folgenden Abschnitten.
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Ohrhaken wechseln
Wenn sich der Ohrhaken lockert, sollten Sie ihn erneuern.

So wechseln Sie den Ohrhaken:

1. Halten Sie den 2. Nehmen Sie den Ohrhaken
Soundprozessor und ab, indem Sie sein unteres
den Ohrhaken so, Ende in Richtung der
wie dargestellt. Soundprozessor-Einheit

drlicken, bis die Verbindung
getrennt ist.

3. Halten Sie den neuen 4. Bringen Sie den Ohrhaken
Ohrhaken in der einen an der Soundprozessor-
und den Soundprozessor Einheit an, indem Sie ihn an
in der anderen Hand, wie seine Position driicken.
dargestellt.

Verdrehen Sie den Ohrhaken nicht, da er sich anderenfalls lockern kénnte.
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Sendespulenmagneten einstellen und
austauschen

Wenn der Magnet zu schwach ist, kann die Sendespule abfallen. Wenn
er zu stark ist, kann er Unbehagen oder Hautreizungen hervorrufen.
Informationen zur optimalen Magnetstarke erhalten Sie von lhrem
Audiologen oder Uiber den Cochlear™ Service.

Stellen Sie sicher, dass sich die Sendespule in der korrekten Position und
mit sicherem Sitz (fest) oberhalb des Implantates befindet. Sie konnen
die Ndhe des Magneten zu lhrem Kopf verandern, indem Sie seine Tiefe
in der Spule verandern. Falls ein Verdndern der Tiefe des Magneten nicht
ausreicht, kdnnen Sie den Magneten auch durch einen stdrkeren oder
schwacheren ersetzen.

Magnettiefe verandern

So verandern Sie die Magnettiefe:

1. GCreifen Sie den Magneten 2. Drehen Sie den Magneten
mit Daumen und Zeige- im Uhrzeigersinn, um die
finger, wie dargestellt. Magnetstarke zu erhohen,

bzw. entgegen dem
Uhrzeigersinn, um sie
zu verringern.
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Magnetstarke verandern

So gehen Sie vor, um einen starkeren oder schwécheren Magneten
einzusetzen:

1. Greifen Sie den Magneten, 2. Drehen Sie den

indem Sie ihn, wie Magneten entgegen dem
dargestellt, oben mit dem Uhrzeigersinn, bis Sie ihn
Daumen und unten mit von oben aus der Spule
dem Zeigefinger fassen. entnehmen konnen.

3. Greifen Sie den neuen 5. Setzen Sie den neuen
Magneten mit Daumen und Magneten vorsichtig in die
Zeigefinger, wie dargestellt. Magnetaussparung auf der

Oberseite der Sendespule
ein. Dabei sollte die Seite mit
dem Stern nach oben zeigen.
Der Magnet sollte sich leicht
einsetzen lassen.

4. Halten Sie die Sendespule
in der anderen Hand.
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6.  Drehen Sie den Magneten im Uhrzeigersinn, bis er sich
in der gewiinschten Position befindet.

Drehen Sie den Magneten nicht zu fest, da anderenfalls das Gewinde
beschadigt wird und sich der Magnet danach schwerer ein- bzw.
herausschrauben lasst. Die Bewegung sollte gleichma[3ig sein; das
Drehen darf nur einen geringen Kraftaufwand erfordern. Wenn beim
Drehen des Magneten Probleme auftreten, priifen Sie, ob:

der Magnet ordnungsgema( auf die Sendespule ausgerichtet ist.
Sie den Magneten in die richtige Richtung drehen.

Sendespulenkabel wechseln

Wenn das Sendespulenkabel zu lang oder zu kurz ist, konnen Sie es wechseln.
Uberprifen Sie das Sendespulenkabel regelma(3ig auf Beschadigungen. Bei
Beschadigungen muss das Sendespulenkabel erneuert werden.

So gehen Sie vor, um das Sendespulenkabel gegen ein ldngeres oder
klirzeres auszutauschen:

Entfernen Sie das Sendespulenkabel von der Soundprozessor-Einheit,
wie dargestellt.
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1. Ergreifen Sie mit Daumen 2. Ziehen Sie den Sendespulen-

und Zeigefinger den kabel-Stecker vorsichtig vom

Kabelstecker am Soundprozessor ab. Ziehen Sie

soundprozessorseitigen nicht am Sendespulenkabel,

Ende des Sendespulenkabels und verdrehen/drehen Sie

wie abgebildet. den Stecker des Sendespulen-
kabels nicht.

Entfernen Sie das Sendespulenkabel von der Sendespule, wie dargestellt.

" i -

1. Halten Sie die Sendespule und 2. Trennen Sie Sendespule
das Sendespulenkabel so, dass und Sendespulenkabel
die Unterseite der Sendespule voneinander. Drehen Sie
nach oben zeigt. Wenn Sie den nicht den Stecker des
Fingernagel in den Zwischen- Sendespulenkabels.

raum zwischen Sendespule
und Sendespulenkabel an der
Unterseite der Sendespule
schieben, erleichtert das die
Trennung von Sendespule und
Sendespulenkabel.

/\ VORSICHT
Es ist nicht zu empfehlen, das Sendespulenkabel von der
Sendespule abzuziehen. Ziehen Sie das Kabel nur ab, wenn Sie es
gegen ein anderes austauschen.

Bringen Sie das neue Sendespulenkabel an der Sendespule an, wie dargestellt.
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Mic Lock™ flir einen sicheren Sitz verwenden

Der Mic Lock™ Mikrofonhalter gewahrleistet einen sicheren Sitz der
Soundprozessor-Einheit hinter dem Ohr.

Sie kénnen den Mic Lock Mikrofonhalter zusammen mit dem
Standardbatteriemodul, aber auch zusammen mit dem Akkumodul
verwenden. Eine gemeinsame Verwendung des Mic Lock Mikrofonhalters
und der LiteWear-Option der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 ist nicht
moglich. Weitere Informationen zur LiteWear-Option finden Sie im
Abschnitt LiteWear-Kabel anschliefSen und entfernen.

Abbildung 8: Soundprozessor mit Mic Lock™ Mikrofonhalter

So befestigen Sie den Mic Lock™ Mikrofonhalter:

1. Schlief3en Sie das Batterie- bzw. Akkumodul an die
Soundprozessor-Einheit an.

2. Fuhren Sie den Soundprozessor durch den Mic Lock Ring.
Der Schlauch sollte am unteren Ende austreten und auf das
Ohrhakenende des Soundprozessors ausgerichtet sein. Verschieben
Sie den Mic Lock Ring nach oben, bis er fest am Batterie- bzw.
Akkumodul sitzt.

Bringen Sie den Soundprozessor hinter [hrem Ohr an.

4. Legen Sie den Schlauch vorne um Ihr Ohr, und stecken Sie ihn auf
den Ohrhaken. Wenn der Mic Lock Mikrofonhalter nicht angenehm
sitzt, drehen Sie den Mic Lock Ring etwas um das Batterie- bzw.
Akkumodul des Soundprozessors.

5. Halten Sie den Soundprozessor fest, und bestimmen Sie die Stelle,
an der der Schlauch abgeschnitten werden soll.

© Cochlear Limited 2016 Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor - 27



Soundprozessor tragen

6.  Markieren Sie die Stelle, und addieren Sie noch ein paar Millimeter
zusatzlich, so dass der Schlauch auf den Ohrhaken gesteckt werden
kann.

7. Schneiden Sie den Schlauch nur ab, wenn Sie sicher sind, dass die
Lange ausreichend ist und der Soundprozessor angenehm sitzt.
Schneiden Sie den Schlauch nicht kurz ab.

8.  Stecken Sie den Schlauch auf den Ohrhaken.

So tragen Sie den Soundprozessor mit angebrachtem Mic Lock™
Mikrofonhalter:

1. Biegen Sie die Ohrmuschel nach unten.

2. Fuhren Sie vorsichtig Ihr Ohrlappchen durch die vom Soundprozessor
und vom Mic Lock Mikrofonhalter gebildete Schlaufe, bis beide
Komponenten in der vorgesehenen Position am Ohr sitzen.

Alternative: Bringen Sie den Soundprozessor mit angebrachtem
Mic LockRing an Ihrem Ohr an. Stecken Sie den Schlauch vor
lhrem Ohr auf den Ohrhaken auf. In Verbindung mit dem Mic Lock
Mikrofonhalter sollte der Soundprozessor sicher hinter dem Ohr
sitzen.

Wenn Sie den Soundprozessor mit dem Mic Lock Mikrofonhalter wieder
abnehmen wollen, biegen Sie lhre Ohrmuschel um und ftihren die oben
beschriebenen Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus. Wahlweise
kdnnen Sie den Schlauch auch vorsichtig vom Ohrhaken abziehen.
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Snugfit™ fir einen sicheren Sitz verwenden

Durch den Snugfit» der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 wird die
Soundprozessor-Einheit sicherer als nur mit dem Ohrhaken an

ihrem Platz gehalten. Der Snugfit wird fir verschiedene Ohrgrof3en
in unterschiedlichen Gro[3envarianten angeboten. Er ist problemlos
einstellbar, komfortabel und ausreichend robust, so dass er auch den
typischen Situationen eines aktiven Lebensstils widersteht.

Sie konnen den Snugfit mit der LiteWear-Option der Cochlear Nucleus
Serie CP800 verwenden, um einen noch komfortableren, sichereren Sitz
Zu erreichen.

Abbildung 9: am Soundprozessor angebrachter Snugfit™
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Snugfit™ anbringen und abnehmen

So bringen Sie den Snugfit™ am Soundprozessor an:

[

1. Trennen Sie den Ohrhaken 3.  Drlcken Sie die

und das Sendespulenkabel Soundprozessor-Einheit

von der Soundprozessor- vorsichtig in den Snugfit,

Einheit. bis sie einrastet. Die
Soundprozessor-Einheit

2. Fuhren Sie die ist erst dann vollstandig

Soundprozessor-Einheit in eingefuhrt, wenn es

den Snugfit hinein, wie in zwischen ihr und dem

der Abbildung dargestellt. Snugfit keinen Abstand
mehr gibt.

4.  Schlief3en Sie das
Sendespulenkabel wieder
an die Soundprozessor-
Einheit an.

Sie kénnen die Form des Snugfit anpassen, indem Sie das untere Ende
des unteren Hakens vorsichtig in die gewiinschte Form biegen.
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So entfernen Sie den Snugfit vom Soundprozessor:

1. Halten Sie die 2. Entfernen Sie das
Soundprozessor-Einheit Sendespulenkabel,
in der einen und das indem Sie es vorsichtig
Sendespulenkabel in der nach oben ziehen.

anderen Hand, wie in der
Abbildung dargestellt.

3. Halten Sie den Snugfitund 4. Entfernen Sie den

die Soundprozessor-Einheit Snugfit, indem Sie die

so, wie in der Abbildung Soundprozessor-Einheit

dargestellt. vorsichtig vom Snugfit
abziehen.
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Trageoption des Soundprozessors verandern

Die LiteWear-Option der Cochlear™Nucleus® Serie CP800 ermdglicht
Kindern und Erwachsenen einen grofSeren Tragekomfort und

eine hohere Flexibilitat. Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie das
Standardbatteriemodul am Kérper anbringen. Die Soundprozessor-
Einheit wird hinter dem Ohr getragen und ist Uber das LiteWear-Kabel
der Cochlear Nucleus Serie CP800 mit dem Batteriemodul verbunden.

Das LiteWear-Schutzgehduse der Cochlear Nucleus Serie CP800 dient
zum Schutz und zur sicheren Befestigung. Mit Hilfe der LiteWear-
Fixierhilfe der Cochlear Nucleus Serie CP800 kdnnen Sie das LiteWear-
Schutzgehduse an lhrer Kleidung befestigen.

Das LiteWear-Kabel kann nicht zusammen mit dem Kompaktakkumodul
und auch nicht mit der Schmuckblende der Cochlear Nucleus Serie
CP800 verwendet werden.

1. Soundprozessor-Einheit

2. Verriegelung des oberen
Anschluss-Schuhs des
LiteWear-Kabels (an der
Soundprozessor-Einheit)

3. oberer Anschluss-Schuh
des LiteWear-Kabels

4, LiteWear-Kabel

5. unterer Anschluss-Schuh
des LiteWear-Kabels

6. LiteWear-Fixierhilfe
(Krokodilklemme)

7. LiteWear-Schutzgehduse

8. Batteriemodul

9. Verriegelung des unteren
Anschluss-Schuhs des
LiteWear-Kabels (am
unteren Anschluss-Schuh)

Abbildung 10: LiteWear
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LiteWear-Kabel anschlief3en und entfernen

So schlie3en Sie das LiteWear-Kabel an:

S

1. Wenn das Batterie- bzw.

Akkumodul mit der
Soundprozessor-Einheit
verbunden ist, nehmen Sie
das Batteriemodul ab.

. Halten Sie die Soundprozessor-

Einheit und den oberen
Anschluss-Schuh des
LiteWear-Kabels (das an

die Soundprozessor-Einheit
anzuschliefende Kabelende) so,
dass sie einander beriihren. Der
obere Kabelanschluss sollte sich
links, und die Soundprozessor-
Einheit sollte sich rechts von der
endgtiltigen Position befinden.

3. Drehen Sie die Soundprozessor- 4. Halten Sie das Batteriemodul

Einheit und den oberen
Kabelanschluss-Schuh
vorsichtig, bis beide
Teile einrasten.

© Cochlear Limited 2016

und den unteren Anschluss-
Schuh des LiteWear-Kabels

(das an das Batteriemodul
anzuschlie3ende Kabelende) so,
dass sie einander beriihren. Der
untere Kabelanschluss sollte sich
rechts, und das Batteriemodul
sollte sich links von der
endgliltigen Position befinden.
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5. Drehen Sie das Batteriemodul und den unteren Kabelschluss
vorsichtig, bis beide Teile einrasten.
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So entfernen Sie das LiteWear-Kabel:

/

_—

1. Stellen Sie sicher, dass
das LiteWear-Kabel nicht
verriegelt ist. Weitere
Informationen finden Sie im
Abschnitt LiteWear-Kabel
verriegeln und entriegeln.

2. Halten Sie die
Soundprozessor-Einheit in

der einen und das LiteWear-

Kabel in der anderen Hand.

4.  Halten Sie das
Batteriemodul in der einen
und das LiteWear-Kabel in
der anderen Hand.

© Cochlear Limited 2016
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3.  Drehen Sie den oberen

Anschluss-Schuh des
LiteWear-Kabels vorsichtig
nach links und die
Soundprozessor-Einheit
nach rechts, bis beide Teile
voneinander getrennt sind.

5. Drehen Sie den unteren
Anschluss-Schuh des
LiteWear-Kabels vorsichtig
nach rechts und das
Batteriemodul nach links,
bis beide Teile voneinander
getrennt sind.
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LiteWear-Kabel verriegeln und entriegeln

Sie kdnnen die Soundprozessor-Einheit und das Batterie-/Akkumodul am
LiteWear-Kabel verriegeln.

WARNUNG

Das Batterie-/Akkumodul kann, wenn es abgetrennt wird, von
Kindern verschluckt werden und dadurch zum Ersticken fiihren.
Wenn die Soundprozessor-Einheit und das Batterie-/Akkumodul
am LiteWear-Kabel verriegelt werden, wird das Risiko gemindert,
dass Kinder das Batterie-/Akkumodul oder die Soundprozessor-
Einheit vom LiteWear-Kabel trennen.

So verriegeln Sie die Soundprozessor-Einheit am LiteWear-Kabel:

1. Schlief3en Sie das LiteWear- 3. Schieben Sie die

Kabel an die Soundprozessor- Verriegelungszunge mit
Einheit an. einer Pinzette oder einem
oL Schraubendreher nach links,
2. Heben Sie die

um die Soundprozessor-
Einheit am LiteWear-Kabel
zu verriegeln.

Schutzabdeckung fir den
Zubehdranschluss an der
Soundprozessor-Einheit
an. Die Verriegelung
befindet sich unterhalb des
Zubehoranschlusses.

Zum Entriegeln schieben Sie die Verriegelungszunge nach rechts.
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So verriegeln Sie das Batteriemodul am LiteWear-Kabel:

1. Schliefen Sie das 2. Schieben Sie die
LiteWear-Kabel an das Verriegelungszunge am
Batteriemodul an. unteren Anschluss-Schuh

des LiteWear-Kabels
mit einer Pinzette oder
einem Schraubendreher
nach links.

Zum Entriegeln schieben Sie die Verriegelungszunge nach rechts.
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LiteWear-Schutzgehduse verwenden

Fur Schutz und Aufbewahrung des Batteriemoduls kénnen Sie das
LiteWear-Schutzgehduse verwenden. Es ist mit einer Sicherheitsfunktion
ausgestattet, um das Risiko zu verringern, dass Kinder das Batteriemodul
aus dem Schutzgehduse entnehmen.

WARNUNG

Lange Kabel kdnnen fiir Kinder ein Strangulationsrisiko darstellen.
Wird die LiteWear-Halterung mit einer LiteWear-Fixierhilfe am
Korper befestigt, wird das Strangulationsrisiko reduziert, weil die
Kabelbewegung eingeschrankt wird.

Das LiteWear-Schutzgehduse kann nicht zusammen mit dem
Kompaktakkumodul genutzt werden.

Abbildung 11: LiteWear-Schutzgehause
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So flihren Sie das Batteriemodul in das LiteWear-Schutzgehduse ein:

1. Falls LiteWear-Schutzgehduse und LiteWear-Fixierhilfe noch
nicht zusammengesetzt wurden, setzen Sie diese noch vor dem
Einflihren des Batteriemoduls in das LiteWear-Schutzgehduse
zusammen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt
LiteWear-Fixierhilfe anbringen und abtrennen.

2. Halten Sie das LiteWear-Schutzgehduse in der einen und das
untere Ende des Kabelanschluss-Schuhs in der anderen Hand.

3. Fihren Sie das 4. Driicken Sie weiter auf den
Batteriemodul in das Kabelanschluss-Schuh,
LiteWear-Schutzgehduse ein. bis das Batteriemodul
Driicken Sie dazu vorsichtig vollstandig eingefiihrt ist
auf das untere Ende des und einrastet.

Kabelanschluss-Schuhs.
Das Batteriemodul kann
aus beiden Richtungen
eingefuihrt werden.
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So entfernen Sie das Batteriemodul aus dem LiteWear-Schutzgehduse:

1. Halten Sie das LiteWear- 3.  Drlicken Sie von unten auf
Schutzgehause mit beiden das Batteriemodul, um es
Handen fest. zu entfernen.

2. Ziehen Sie vorsichtig den
oberen Teil des LiteWear-
Schutzgehduses vom unteren
Ende des Kabelanschluss-
Schuhs ab.
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LiteWear-Fixierhilfe anbringen und abtrennen

Mit Hilfe der LiteWear-Fixierhilfe konnen Sie das LiteWear-
Schutzgehduse an lhrer Kleidung befestigen.

Es werden drei verschiedene Typen von Fixierhilfen angeboten:

LiteWear-Fixierhilfe der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800
(Krokodilklemme)

LiteWear-Fixierhilfe der Cochlear Nucleus Serie CP800
(Klettband)

LiteWear-Fixierhilfe der Cochlear Nucleus Serie CP800
(Sicherheitsnadel)

Abbildung 12: LiteWear-Fixierhilfen: Klettband (1), Sicherheitsnadel (2)
und Krokodilklemme (3)
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So setzen Sie die LiteWear-Fixierhilfe und das LiteWear-Schutzgehduse
zusammen:

1. Stellen Sie sicher, dass das 3. Richten Sie die Haken auf

Batteriemodul nicht in das der Seite des LiteWear-
LiteWear-Schutzgehause Schutzgehauses so auf die
eingeflihrt wurde. Haken an der LiteWear-
Fixierhilfe aus, dass beide

2. Halten Sie das LiteWear- Teile einander berthren.
Schutzgehduse in der einen Die LiteWear-Fixierhilfe
und die LiteWear-Fixierhilfe sollte leicht angewinkelt
in der anderen Hand. gehalten werden.

4. Drehen Sie die LiteWear-Fixierhilfe im Uhrzeigersinn, bis
sie einrastet.
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So trennen Sie die LiteWear-Fixierhilfe vom LiteWear-Schutzgehduse:

1. Nehmen Sie das 2. Drehen Sie die LiteWear-
Batteriemodul Fixierhilfe entgegen dem
vom LiteWear- Uhrzeigersinn, bis sie sich
Schutzgehause ab. vom LiteWear-Gehause

geldst hat.
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Batterie- bzw. Akkumodul verriegeln und entriegeln

Damit Kinder das Batterie-/Akkumodul nicht von der Soundprozessor-
Einheit abnehmen kdnnen, haben Sie die Moglichkeit, es an der
Soundprozessor-Einheit zu verriegeln.

WARNUNG

Das Batterie-/Akkumodul kann, wenn es abgetrennt wird, von
Kindern verschluckt werden und dadurch zum Ersticken fiihren.
Wenn das Batterie-/Akkumodul an der Soundprozessor-Einheit
verriegelt wird, wird das Risiko gemindert, dass Kinder das
Batterie-/Akkumodul abtrennen und verschlucken.

So verriegeln Sie das Batterie- bzw. Akkumodul an der Soundprozessor-
Einheit:

1. Heben Sie die 2. Schieben Sie die
Schutzabdeckung fur Verriegelungszunge mit
den Zubehoranschluss einer Pinzette oder einem
des Soundprozessors Schraubendreher nach
an. Die Verriegelung links, um das Batterie- bzw.
befindet sich unterhalb Akkumodul zu verriegeln.

des Zubehdranschlusses.

Zum Entriegeln schieben Sie die Verriegelungszunge nach rechts.
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Manipulationsgeschitzte Batterieabdeckung
verriegeln und entriegeln

Um zu verhindern, dass Kinder die Batterieabdeckung vom Batteriehalter
abnehmen, kdnnen Sie die manipulationsgeschiitzte Batterieabdeckung
des Standardbatteriemoduls am Batteriehalter verriegeln.

WARNUNG
Der Batteriehalter und die Batterien kdnnen von Kindern
verschluckt werden und dadurch zum Ersticken fuhren.

So verriegeln Sie die manipulationsgeschiitzte Batterieabdeckung:

1. Setzen Sie den 2. Drehen Sie mit Hilfe eines
Batteriehalter, wie Schraubendrehers die
dargestellt, in die Verriegelung vorsichtig im
Batterieabdeckung ein. Uhrzeigersinn, bis sie sich in

der Horizontalen befindet.

Zum Entriegeln drehen Sie mit Hilfe eines Schraubendrehers die
Verriegelung vorsichtig entgegen dem Uhrzeigersinn, bis sie sich in der
Vertikalen befindet.

Uberdrehen Sie die Verriegelung nicht, da sie dadurch beschadigt
werden konnte.
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Manipulationsgeschitzten Ohrhaken verwenden

Der manipulationsgeschiitzte Ohrhaken der Cochlear™ Nucleuse

Serie CP800 ermdglicht Ihnen das Verriegeln des Ohrhakens an der
Soundprozessor-Einheit. Dadurch wird das Risiko verringert, dass Kinder
den Ohrhaken von der Soundprozessor-Einheit trennen.

WARNUNG
Es besteht Erstickungsgefahr fur Kinder, wenn der Ohrhaken
abgetrennt und verschluckt wird.

So bringen Sie den manipulationsgeschitzten Ohrhaken an:

1. Bringen Sie den 2. Fihren Sie den Ohrhaken-
manipulationsgeschiitzten Passstift in die Bohrung im
Ohrhaken an der Werkzeug zum Anbringen
Soundprozessor-Einheit des Ohrhakens ein.

an. Stellen Sie dabei sicher,
dass die Bohrung im
Ohrhaken auf die Bohrung
am ohrhakenseitigen

Ende (Spitze) der
Soundprozessor-Einheit
ausgerichtet ist.

3. Verwenden Sie das
Werkzeug zum Anbringen
des Ohrhakens, um den
Ohrhaken-Passstift in die
Bohrung im Ohrhaken
einzufiihren.
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4. Dricken Sie den Passstift des Ohrhakens mit dem Werkzeug zum
Anbringen des Ohrhakens vollstandig ein. Achten Sie darauf, dass
der Passstift nicht an der anderen Seite des Ohrhakens vorsteht.

So entfernen Sie den manipulationsgeschiitzten Ohrhaken:

1. Halten Sie den
Soundprozessor zwischen
Daumen und Zeigefinger.

2. Fihren Sie das spitze Ende des
Werkzeugs zum Anbringen des
Ohrhakens in die Bohrung am

Ohrhaken ein.

/A\ WARNUNG

Schieben Sie das Werkzeug
zum Anbringen des Ohr-
hakens weiter ein, um

den Ohrhaken-Passstift

zu entfernen. Uben Sie
dabei nicht zu viel Kraft
aus, da anderenfalls das
Werkzeug zum Anbringen
des Ohrhakens beschadigt
werden konnte.

Nehmen Sie den mani-
pulationsgeschiitzten
Ohrhaken ab, indem Sie sein
unteres Ende in Richtung
der Soundprozessor-Einheit
driicken.

Lassen Sie Kinder nur unter der Aufsicht Erwachsener den
manipulationsgeschiitzten Ohrhaken anbringen oder abnehmen.

© Cochlear Limited 2016
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Soundprozessoren kennzeichnen

Wenn Sie Trager von zwei Cls sind, kdnnen Sie mit Hilfe der Aufkleber
zur bilateralen Identifikation der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 das
Risiko einer Verwechslung der beiden Soundprozessoren verringern.
Die Aufkleber sind in Blau (fir den linken Soundprozessor) und in Rot
(fur den rechten Soundprozessor) erhaltlich. Weitere Informationen
erhalten Sie bei Ihrem Audiologen oder tiber den Cochlear Service.

So bringen Sie einen Aufkleber an Ihrem Soundprozessor an:

1. Nehmen Sie den Ohrhaken 2.  Kleben Sie den Aufkleber

von der Soundprozessor- auf das Ohrhakenende
Einheit ab, indem Sie sein (Spitze) der Sound-
unteres Ende in Richtung prozessor-Einheit. Er sollte
der Soundprozessor-Einheit sich problemlos aufkleben
driicken. lassen.

3. Bringen Sie den Ohrhaken
an der Soundprozessor-
Einheit an, und driicken Sie
ihn wieder in seine Position.

Falls gewinscht, kdnnen Sie das Etikett spater problemlos von der
Soundprozessor-Einheit abziehen.
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Sendespulen-Abstandhalter verwenden

Wenn der Sendespulenmagnet zu stark ist, kann er Unbehagen oder
Hautreizungen hervorrufen. Sie kdnnen die Magnetstarke durch
Einsetzen eines schwacheren Magneten verringern. Wenn dadurch das
Problem nicht geldst wird, kdnnen Sie einen Sendespulen-Abstandhalter
der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 verwenden. In einigen Fallen,
wenn sich die Sendespule zu dicht am Implantat befindet, kann die
Sendespulenleistung mit Hilfe des Sendespulen-Abstandhalters
verbessert werden.

Ihr Audiologe wird Sie informieren, wenn Sie einen Sendespulen-
Abstandhalter verwenden missen.

So bringen Sie den Sendespulen-Abstandhalter an der Sendespule an:

Lassen Sie den
Sendespulen-Abstandhalter

1. Halten Sie die Sendespule 3.
zwischen Daumen und

Zeigefinger, wobei die
Unterseite der Sendespule
nach oben zeigen muss.

Halten Sie den
Sendespulen-Abstandhalter
in der anderen Hand,

und richten Sie die Clips
des Abstandhalters

auf die Nuten in der
Sendespule aus.

© Cochlear Limited 2016

einrasten. Wenden
Sie beim Einsetzen
des Sendespulen-
Abstandhalters keine
Gewalt an. Er sollte
problemlos passen.
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So nehmen Sie den Sendespulen-Abstandhalter von der Sendespule ab:

1. Halten Sie die Sendespule 2. Nehmen Sie den

zwischen Daumen und Sendespulen-Abstandhalter
Zeigefinger, wobei die Seite mit den Fingern ab.

mit dem Sendespulen-

Abstandhalter nach

oben zeigen muss.
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anbringen und trennen

Sie mussen in folgenden Situationen das Batterie- bzw. Akkumodul von
der Soundprozessor-Einheit trennen:

bei einem Wechsel des Batteriemoduls (beispielsweise von einem
Standardbatteriemodul zu einem Akkumodul).

bei einem Wechsel der Trageoption (beispielsweise, wenn
Sie das Batteriemodul mit Hilfe des LiteWear-Kabels an der
Soundprozessor-Einheit anbringen mochten).

beim Laden des Akkumoduls.

Batterie- bzw. Akkumodul von der
Soundprozessor-Einheit trennen

So trennen Sie das Batterie- bzw. Akkumodul von der Soundprozessor-
Einheit:

1. Halten Sie das Batterie- 2. Drehen Sie das Batterie-
bzw. Akkumodul und die bzw. Akkumodul vorsichtig
Soundprozessor-Einheit so, nach links und die
wie dargestellt. Wenn das Soundprozessor-Einheit
Batterie- bzw. Akkumodul nach rechts, bis beide Teile
verriegelt ist, missen Sie es voneinander getrennt sind.

entriegeln, wie im Abschnitt
Batterie- bzw. Akkumodul
verriegeln und entriegeln
beschrieben.
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Batterie- bzw. Akkumodul an der

Soundprozessor-Einheit anbringen

So bringen Sie das Batterie- bzw. Akkumodul an der Soundprozessor-
Einheit an:

1. Halten Sie das Batterie- 2. Drehen Sie das Batterie-

bzw. Akkumodul und die bzw. Akkumodul und die
Soundprozessor-Einheit so, Soundprozessor-Einheit, bis
dass sie einander berthren. sie einrasten.

Das Batterie- bzw. Akkumodul
sollte nach links und die
Soundprozessor-Einheit sollte
nach rechts zeigen.

3. Uberprifen Sie, ob das Batterie-
bzw. Akkumodul ordnungsge-
maf ausgerichtet ist. Uberprii-
fen Sie den Bereich zwischen
Batterie- bzw. Akkumodul und
Soundprozessor-Einheit auf
abgebrochene oder verbogene
Kontakte, die eine fehlerhafte
Ausrichtung verursachen kon-
nen. Wenn Kontakte beschadigt
sind, wenden Sie sich an lhren
Audiologen oder den Cochlear™
Service.
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In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie den Soundprozessor
verwenden. Die in den nachfolgenden Abschnitten beschriebenen
Tastendruckkombinationen beziehen sich auf den Bedienmodus
,Standard" (Basic).

Soundprozessor ein- und ausschalten

Der Soundprozessor kann nur dann Audiosignale tibertragen, wenn er
eingeschaltet ist und die Sendespule eine Verbindung zum Implantat
hat (am Kopf sitzt). Zum Einschalten des Soundprozessors halten

Sie die untere Taste mindestens eine Sekunde lang gedriickt, bis Sie
Hinweistone horen (wenn Sie den Soundprozessor am Kopf tragen) oder
bis die LED am Soundprozessor mehrmals hintereinander kurz griin blinkt.

Zum Ausschalten driicken Sie fiir mindestens eine Sekunde die untere Taste,
bis Sie nichts mehr horen oder die LED am Soundprozessor dauerhaft orange
leuchtet. Schalten Sie den Soundprozessor nicht durch Herausnehmen der
Batterien oder Abnehmen des Batterie- bzw. Akkumoduls aus.

Programme wechseln

Programmwechsel kdnnen Ihnen dabei helfen, in verschiedenen
Horsituationen besser zu verstehen. Je nach lhren Horbeddiirfnissen
kann Ihr Audiologe bis zu vier Programme aktivieren. Sie kdnnen aus
folgenden Programmen wahlen:

Alltag: eignet sich fur die typischen Horsituationen des Alltags.

Larm: optimal fur Umgebungen mit andauernd lauten
Hintergrundgerduschen aus verschiedenen Richtungen.

Fokus: Dieses Programm ist fir Umgebungen mit
Nebengerauschen nitzlich, wenn sich der Cl-Trager auf das von
einer bestimmten Person oder einer kleinen Gruppe Gesagte
konzentrieren mdchte.

Musik: Dieses Programm ist optimiert fur das Anhéren von Musik
aller Art und jeglicher Quellen.

Sie kdnnen in Anpassung an die jeweilige Horsituation das Programm
wechseln (beispielsweise zum Anhoren von Musik das Programm
,Musik* aktivieren).
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So wechseln Sie das aktuelle Programm:
1. Wenn der Soundprozessor ausgeschaltet ist, schalten Sie ihn ein.

2. Dricken Sie die untere Taste, bis das gew(inschte Programm
ausgewahlt ist.

Durch jeden weiteren Tastendruck wechseln Sie zum jeweils nachsten
Programm (fiir den Wechsel von Programm 1 zu Programm 2
mussen Sie z. B. einmal die untere Taste driicken). Das ausgewahlte
Programm wird so lange verwendet, bis Sie es wechseln. Wenn Sie
den Soundprozessor aus- und wieder einschalten, kehrt er zu jenem
Programm und jenen Einstellungen zurtick, die Sie vor dem letzten
Ausschalten aktiviert hatten.

Telefonspule verwenden

Die Telefonspule dient zum Empfangen von Audiosignalen von einem
induktionsfahigen Telefon oder einer Raum- bzw. Nackeninduktionsschleife.
Uber eine Induktionsschleife kann sie auch Audiosignale von einem
Verstarker, einem Fernseh- oder einem Hi-Fi-Gerat empfangen. Die
Telefonspule muss von Ihrem Audiologen programmiert werden.

Standardma(3ig ist die Telefonspule beim Einschalten des
Soundprozessors immer ausgeschaltet. Um die Telefonspule
einzuschalten, driicken Sie die obere Taste. Das Einschalten der
Telefonspule wird durch ein langes griines Aufleuchten der LED am
Soundprozessor bestatigt.

Um die Telefonspule wahrend des Betriebs des Soundprozessors
auszuschalten, driicken Sie erneut die obere Taste. Das Ausschalten der
Telefonspule wird durch ein langes orangefarbenes Aufleuchten der LED
am Soundprozessor bestatigt.

Sollte Audiozubehdr an lhren Soundprozessor angeschlossen sein,
empfangen Sie keinerlei Audiosignale von der Telefonspule. Um die
Telefonspule wieder zu aktivieren, mussen Sie das Audiozubehdr vom
Soundprozessor trennen. Schalten Sie die Telefonspule aus, wenn Sie sie
nicht nutzen, da sie in der Regel die Lautstarke der tiber das Mikrofon
aufgenommenen Audiosignale reduziert.
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Automatische Telefonspule verwenden

Die Funktion der automatischen Telefonspule kann von threm Audiologen
programmiert werden. Ist die Funktion automatische Telefonspule
programmiert, schaltet diese sich automatisch ein, sobald ein Sprach-
signal von einem induktionsféhigen Telefon (beim Telefonieren) oder
einer Rauminduktionsschleife Uibertragen wird. Die Telefonspule wird
automatisch ausgeschaltet, wenn:

Sie das Telefon vom Soundprozessor wegbewegen (beispielsweise,
weil Sie das Telefonat beendet haben).
Sie die Reichweite der Rauminduktionsschleife verlassen.

Die Funktion der automatischen Telefonspule kann Gber die
Fernbedienung aktiviert werden. Weitere Informationen finden Sie im
Benutzerhandbuch zur Fernbedienung.

Wenn die automatische Telefonspule aktiviert ist, wird neben dem
Symbol fir thr aktuelles Programm auf dem Bildschirm ,Home" das
Symbol der automatischen Telefonspule angezeigt.

Fokus Musik

Abbildung 13: Bildschirm ,Home" mit Symbol der automatischen Telefonspule

VORSICHT

Die Telefonspule kann durch bestimmte elektronische Gerate
oder Bauteile automatisch eingeschaltet werden. Ist dies der Fall,
kénnen Sie entweder 10 bis 20 Sekunden warten, bis sich die
Telefonspule von selbst ausschaltet, oder Sie schalten sie tiber die
Tasten am Soundprozessor oder die Fernbedienung manuell aus.

Mit dem Soundprozessor telefonieren

Sie konnen Ihr Telefon mit dem Soundprozessor wie folgt verwenden:
mit den im Soundprozessor integrierten Mikrofonen.
mit der Telefonspule.

gleichzeitig mit der Telefonspule und den im Soundprozessor
integrierten Mikrofonen.

Halten Sie den Telefonhdrer beim Telefonieren so, dass der Horer auf
den Soundprozessor ausgerichtet ist.
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Lautstarke von Audiosignalen andern

HINWEIS

Die Mikrofonempfindlichkeit ist bei Ihrem Soundprozessor
moglicherweise nicht aktiviert. Weitere Informationen erhalten
Sie bei Ihrem Audiologen oder vom Cochlear Service.

Die Lautstarke der von lhnen wahrgenommenen Toéne wird durch die
Einstellungen fur Lautstarke und Mikrofonempfindlichkeit bestimmt.

Abhangig davon, welche Programmeinstellungen Ihr Audiologe
vorgenommen hat, konnen Sie die Soundprozessor-Tasten (nur bei
aktiviertem Bedienmodus ,Erweitert") unterschiedlich einsetzen.

nur die Mikrofonempfindlichkeit verandern
nur die Lautstarke verandern

Die von Ihnen ausgewahlte neue Mikrofonempfindlichkeit oder
Lautstarke wird fir alle Programme gespeichert.

Mikrofonempfindlichkeit einstellen

Die Mikrofonempfindlichkeit bestimmt den niedrigsten Audiosignalpegel,
der von den Mikrofonen empfangen wird. Wenn Ihr Audiologe die Funktion
zum Verandern der Mikrofonempfindlichkeit aktiviert hat, kénnen Sie:

die Empfindlichkeit herabsetzen, um Hintergrundgerdusche in
lauten Situationen zu reduzieren.

die Empfindlichkeit heraufsetzen, um sehr leise Gerdusche in leisen
Situationen horen zu kdnnen.

Wenn |hr Audiologe den Bedienmodus , Erweitert* aktiviert hat, kénnen
Sie durch Driicken der oberen Taste die Mikrofonempfindlichkeit
erhoéhen. Um die Mikrofonempfindlichkeit zu verringern, driicken Sie
die untere Taste. Wenn an lhrem Soundprozessor der Bedienmodus
,Standard" aktiviert ist, kdnnen Sie die Mikrofonempfindlichkeit mit
Hilfe der Fernbedienung verandern.

Lautstarkeregelung

Mit der Lautstarkeregelung wird die wahrgenommene Lautheit
eingestellt. Wenn Ihr Audiologe die Funktion zum Verandern der
Lautstarke aktiviert hat, konnen Sie:

die Lautstdrke reduzieren, wenn Audiosignale unangenehm laut sind.
die Lautstarke erhohen, wenn Sprache (einschlielich Ihrer eigenen
Stimme) zu leise ist.

56 - Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor © Cochlear Limited 2016



Soundprozessor verwenden

Wenn Ihr Audiologe den Bedienmodus ,Erweitert" aktiviert hat, kénnen
Sie durch Driicken der oberen Taste die Lautstarke erhohen. Um die
Lautstarke zu verringern, driicken Sie die untere Taste. Wenn an lhrem
Soundprozessor der Bedienmodus ,,Standard" aktiviert ist, kénnen Sie
die Lautstérke mit Hilfe der Fernbedienung verandern.

Wenn Sie die Lautstérke oft einstellen missen oder Ihnen die Einstellung
der richtigen Lautstarke Probleme bereitet, wenden Sie sich bitte an
lhren Audiologen.

Feste Einstellung von Lautstarke und Mikrofonempfindlichkeit

Ihr Audiologe kann auch einen festen Wert fiir die Lautstédrke und
Mikrofonempfindlichkeit einstellen. Wenn Ihr Audiologe einen festen
Wert fir Lautstdrke und Mikrofonempfindlichkeit eingestellt hat, kénnen
Sie diese weder mit Hilfe Ihrer Fernbedienung noch Uber die Tasten des
Soundprozessors andern, wenn dieser fir den Bedienmodus ,Standard"
programmiert wurde.

Tasten des Soundprozessors sperren bzw. entsperren

Sie konnen die Tasten des Soundprozessors sperren, um zu verhindern,
dass Kinder die Einstellungen selbst andern oder dass die Einstellungen
durch versehentliches Driicken geandert werden.

Die Soundprozessor-Tasten konnen durch Ihren Audiologen als
standardmafig gesperrt oder standardmaf3ig entsperrt eingestellt
werden. Mit jedem Einschalten des Soundprozessors werden die
Standardeinstellungen wiederhergestellt.

Um die Tasten zu sperren bzw. zu entsperren, driicken Sie die obere und
die untere Taste kurz gleichzeitig. Bei gesperrter Tastatur kdnnen Sie den
Soundprozessor nicht ausschalten.

Uberprifen der Sendespule

Die Fernbedienung ist mit einem integrierten Sendespulensensor
ausgestattet, mit dessen Hilfe Sie prifen kdnnen, ob die an lhren
Soundprozessor angeschlossene Sendespule Audiosignale vom
Soundprozessor empfangt.

So verwenden Sie den Sendespulensensor:
1. Nehmen Sie die Sendespule vom Kopf ab.

2. Setzen Sie die Sendespule auf die Fiihrungen des Sende-
spulensensors an der Riickseite der Fernbedienung auf.
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U7

Abbildung 14: Aufsetzen der Sendespule auf die Riickseite der Fernbedienung

Wenn die Sendespule Audiosignale vom Soundprozessor empfangt, wird
der Bildschirm zur Uberpriifung der Sendespule und zur Synchronisation
angezeigt. Dies zeigt ausschlief3lich an, dass die Sendespule Audiosignale
empfangt. Eine einwandfreie Funktion der Sendespule wird dariiber
nicht bestatigt.

Wenn die Sendespule keine Audiosignale empfangt, wird der Bildschirm
zur Uberpriifung der Sendespule und zur Synchronisation nicht angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch zur
Fernbedienung.

Automatisches Ausschalten des Soundprozessors

Wenn die Sendespule fir mehr als zwei Minuten abgenommen ist
(beispielsweise, weil sie sich nicht an Ihrem Kopf befindet), schaltet sich
der Soundprozessor automatisch aus. Das Fehlen der Sendespule wird
von der Kontroll-LED durch orangefarbenes Blinken signalisiert, bis der
Soundprozessor ausgeschaltet ist.

Wenn Sie eine Soundprozessor-Einstellung verandern (mit Hilfe der
Tasten des Soundprozessors oder der Fernbedienung), wahrend das
Leuchtsignal der LED das Fehlen der Sendespule signalisiert, wird der
Soundprozessor zwei Minuten nach der Verdnderung ausgeschaltet.

Ihr Audiologe kann die Funktion des automatischen Abschaltens des
Soundprozessors aktivieren bzw. deaktivieren.
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Batterien austauschen

Im Standardbatteriemodul kommen zwei Hochleistungs-Zink-Luft-
Batterien des Typs p675 zum Einsatz. Im Interesse einer maximalen
Lebensdauer empfehlen wir die Verwendung von zwei Batterien Power
One Implant plus des Typs p675 (empfohlen von Cochlear™).

In folgenden Situationen sollten die Batterien ausgewechselt werden:
Die LED des Soundprozessors blinkt dauerhaft orange.

Sie horen zwei kurze tiefe Tone (Batterie fast entladen) oder eine
Folge kurzer tiefer Tone (Batterie entladen).

Am Bildschirm der Fernbedienung wird das Symbol fir eine fast
oder vollstandig entladene Batterie angezeigt.

Sie horen nichts mehr.

Sie horen Aussetzer.

Wenn Sie nichts horen bzw. Aussetzer horen, sind entladene Batterien
nicht die einzige mogliche Ursache. Informationen zum Erkennen und
Beheben von Soundprozessor-Problemen finden Sie im Leitfaden zur
Fehlerbehebung, der zum Lieferumfang des Soundprozessors gehort.

So entnehmen Sie die Batterien:

1. Schalten Sie den 2. Ziehen Sie die
Soundprozessor aus. Wenn Batterieabdeckung,
das Batteriemodul oder die wie dargestellt, vom
Batterieabdeckung verriegelt Batteriehalter ab.

ist, entriegeln Sie es bzw. sie.
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3. Um die Batterien herauszunehmen, kippen Sie den Batteriehalter
zu einer Seite (1), oder nehmen Sie jede Batterie, wie dargestellt,
mit den Fingern heraus.

Zum Herausnehmen der Batterien aus dem Batteriehalter konnen Sie
auch den Sendespulenmagneten verwenden.

So nehmen Sie Batterien mit Hilfe des Sendespulenmagneten heraus:

1. Halten Sie die Sendespule so iber die Batterien, dass der
Sendespulenmagnet die Batterien bertihrt. Dadurch werden
beide Batterien vom Magneten angezogen und aus dem
Batteriefach herausgehoben.

2. Nehmen Sie dann die Batterien von der Sendespule ab.

So setzen Sie die Batterien ein:
3. Entnehmen Sie die neuen Batterien aus der Verpackung. Neue
Batterien sind in der Regel mit Klebestreifen versehen.

4.  Damit die Batterien durch Luftkontakt aktiviert werden konnen,
entfernen Sie die Klebestreifen und lassen Sie die Batterien kurz
ruhen.
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5. Setzen Sie die Batterien ein.  Pluspolseite (1) und
Dabei muss der Pluspol nach  Minuspolseite (2) von
oben und der Minuspol nach  Zink-Luft-Batterien.
unten zeigen. Die Batterien
mussen in die gewolbte
Vertiefung im Batteriehalter
passen. Wenden Sie beim
Einsetzen der Batterien
keine Gewalt an. Die
Batterien sollten sich leicht
einsetzen lassen.

6.  Setzen Sie die Batterieabdeckung wieder auf. Schieben Sie
sie dazu vom Boden des Batteriehalters in Richtung der
Soundprozessor-Einheit. Driicken Sie die Abdeckung nicht
mit Gewalt nach oben. Sie sollte problemlos passen.
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Akkumodul laden

Zum Laden des Akkumoduls bietet Cochlear™ das Akkuladegerat der
Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 an. Uber das internationale Netzteil
der Cochlear Nucleus Serie CP800 kdnnen Sie das Ladegerdt an das
Stromnetz anschlie(3en. Mit Hilfe des Ladegerats kdnnen Sie gleichzeitig
den Akku der Fernbedienung und das Akkumodul des Soundprozessors
laden.

Um die maximale Akkulaufzeit zu erreichen, mussen Sie das Akkumodul
vor der Verwendung immer vollstandig laden. Das Laden eines vollstandig
entladenen Akkumoduls dauert ca. vier Stunden. Mit zunehmendem Alter
des Akkumoduls kann sich die Dauer bis zum Erreichen des vollstandigen
Ladezustands verlangern. Das Ladegerdt hat vier Buchsen, so dass
gleichzeitig vier Akkumodule geladen werden konnen.

So laden Sie das Akkumodul:

ﬁ »

e
\_/
1. Entfernen Sie das 2. Setzen Sie das Akkumodul
Akkumodul von der leicht angewinkelt in die
Soundprozessor-Einheit. Buchse des Ladegerdts ein

(siehe Abbildung).
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3. Drehen Sie das Akkumodul im Uhrzeigersinn, bis es vertikal
ausgerichtet ist.

4 R\
D ™ ~
T\
%) WK
\%
4. Schlief3en Sie das 5. Schlief3en Sie den
internationale Netzteil Netzstecker des
an das Ladegerat an. internationalen Netzteils

an eine Steckdose an.
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Bedeutung der LED-Signale fir das Akkuladegerat

Das Akkuladegerat der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 ist mit einer
Netzstrom-LED und vier einzelnen LEDs ausgestattet, die den Buchsen der
vier zu ladenden Akkumodule entsprechen (siehe die folgende Tabelle).

LED-Signal Bedeutung

Dauerhaft orange Akkumodul wird geladen
@D Daverhaft gran  Akkumodul st vollsténdig geladen

Blinken orange Problem mit dem zu ladenden
Akkumodul

Kein LED-Signal Es liegt eine allgemeine Stérung
vor. Dieser Warnhinweis kdnnte
bedeuten, dass:

das Akkumodul nicht
ordnungsgema(3 in das
Ladegerat eingesetzt ist.

keine Stromversorgung
besteht.

Wahrend des Ladens des Akkumoduls leuchtet die Netzstrom-LED am
Ladegerdt griin auf.

Batterielaufzeit

Die Batterielaufzeit Ihres Soundprozessors hangt von den personlichen
klinischen Einstellungen ab und kann zwischen einigen Stunden und
mehreren Tagen variieren. Angaben zur Batterielaufzeit erhalten Sie von
lhrem Audiologen.

Batterielaufzeit, Ladezyklen und Lebensdauer

Batterielaufzeit bezeichnet die Zeit, die ein Gerat lauft, bevor
dessen Einwegbatterien ausgetauscht oder die Akkus wieder
aufgeladen werden missen.

Ein Akku-Ladezyklus umfasst das vollstandige Auf- und Entladen
eines Akkus.

Akku-Lebensdauer bezeichnet die Gesamtanzahl der Ladezyklen
eines Akkus, bis seine Kapazitat bei voller Ladung nur noch
80 Prozent seiner urspriinglichen Kapazitat betragt.
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Allgemeine Warnhinweise und
Vorsichtsma[3nahmen bei der Verwendung von
Batterien, Akkumodulen und des Akkuladegerats

Batterien/Akkumodule
Batterien nicht wieder aufladen.

Wenn Sie keine Akkumodule verwenden, nutzen Sie Batterien
Power One Implant plus des Typs p675 (empfohlen von
Cochlear™). Andere Batterietypen verfligen eventuell nicht
uber gentigend Kapazitat, um einen ordentlichen Betrieb des
Soundprozessors Uber ldngere Zeit zu gewahrleisten. Cochlear
rat davon ab, Silberoxid- oder Alkalibatterien zu verwenden.

Wechseln Sie immer beide Batterien gleichzeitig. Sobald eine der
Batterien nahezu oder vollstandig entladen ist, funktioniert der
Soundprozessor nicht mehr.

Verwenden Sie keine Batterien unterschiedlicher Marken oder
Typen gemeinsam, also beispielsweise keine Zink-Luft-Batterien
zusammen mit Silberoxidbatterien.

Entfernen Sie die Batterien bei leerem Batteriestand oder wenn der
Batteriehalter bzw. der Soundprozessor flr langere Zeit unbenutzt
aufbewahrt werden soll. Aus leeren Batterien kann korrosive
Flissigkeit austreten und Schaden verursachen, wenn die Batterien
vor einer ldngeren Aufbewahrung nicht entnommen werden.

Wenn bei Batterien Flussigkeit austritt, missen Sie auf jeden

Fall Augen- und Hautkontakt mit der Flissigkeit vermeiden. Sollte
es doch zu einem Kontakt kommen, spiilen Sie die betroffenen
Stellen mit viel Wasser, und suchen Sie nétigenfalls medizinische
Hilfe auf. Nach dem Batteriewechsel sollten Sie sich immer die
Hande waschen.

Bewahren Sie Batterien getrennt voneinander auf, so dass sie
einander nicht entladen kdnnen.

Das Zerkauen oder Verschlucken von Batterien oder Akkumodulen
kann gesundheitsschadlich sein. Wenn Batterien oder Akkumodule
zerkaut oder verschluckt wurden, suchen Sie umgehend einen Arzt
oder andere medizinische Hilfe auf.
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. Stellen Sie sicher, dass die Batterien und Akkumodule auf3erhalb
der Reichweite von kleinen Kindern aufbewahrt werden. Lassen
Sie Batterien und Akkumodule nie ohne Aufsicht von Kindern
auswechseln.

. Fuhren Sie Ersatzbatterien und -akkumodule in einem
verschlossenen Kunststoffbeutel mit sich. Wenn Batterien
zueinander oder mit metallischen Gegenstanden (beispielsweise
Minzen, Haarklammern usw.) in Kontakt kommen, besteht die
Gefahr eines Kurzschlusses oder einer Entladung.

. Setzen Sie Batterien und Akkumodule nie grof3er Hitze aus. Lassen
Sie sie nie in der Sonne, hinter einem Fenster oder im Auto liegen.

. Bewahren Sie Batterien und Akkumodule kihl auf.
. Tauchen Sie Batterien und Akkumodule nie in Wasser.

. Unter keinen Umstanden diirfen Sie Batterien oder Akkumodule
beschadigen.

. Lassen Sie Batterien und Akkumodule nie hart zu Boden fallen.
. Werfen Sie Batterien oder Akkumodule nie ins Feuer.

+  Nach einer langeren Aufbewahrungszeit kann ein erneutes Laden
der Akkumodule erforderlich sein.

. Verwenden Sie zum Laden von Akkumodulen ausschlief3lich das
Cochlear™ Ladegerat.

. Entsorgen Sie die Akkumodule entsprechend den gesetzlichen
Vorschriften, wenn sie Uber keine ausreichende Laufzeit mehr
verfligen.

Akkuladegerat

«  Vermeiden Sie eine Berlhrung des Korpers mit den Anschlissen
und Kontakten des Ladegerats.

«  Lassen Sie das Ladegerat von Kindern nur unter Aufsicht
Erwachsener verwenden.
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Cochlear™ bietet unterschiedliches Audiozubehdr an, um das Horen
in verschiedenen Hoérumgebungen zu optimieren. Sie kdnnen an den
Soundprozessor folgendes Audiozubehdr anschlief3en:

Das Ansteckmikrofon der Cochlear Nucleuse Serie CP800 zur
Verbesserung der Kommunikation in Umgebungen mit vielen
Gerauschen (beispielsweise bei Meetings).

Um das Ansteckmikrofon zu verwenden, schlief3en Sie

den Soundprozessor-Stecker des Mikrofonkabels an den
Zubehoranschluss des Soundprozessors an. Bringen Sie dann das
Mikrofon in die Nahe der Schallquelle.

Ow €

Abbildung 15: Mikrofon fiir Schallquelle (1) und Soundprozessor-Stecker (2)
des Ansteckmikrofons

Mit Hilfe der Kontrollkopfhorer der Cochlear Nucleus Serie CP800
kann eine andere Person (die keine Horhilfen nutzt) priifen, ob Sie
folgende Arten von Audiosignalen empfangen:

Mikrofonsignale

Telefonspulensignale

Zubehorsignale

eine Mischung aus Mikrofon- und Telefonspulensignalen
eine Mischung aus Mikrofon- und Zubehdrsignalen
Signale von FM-Systemen, die an die Kontrollkopfhorer

angeschlossen sind

Die Kontrollkopfhorer lassen keine Riickschlisse auf die Qualitat der
vom Cl-Trager gehorten Audiosignale zu.
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Abbildung 16: Zubehor-/FM-System-Stecker (1) und
Soundprozessor-Stecker (2) an den Kontrollkopfhorern

So verwenden Sie die Kontrollkopfhérer:

1.
2.

Stellen Sie sicher, dass der Soundprozessor eingeschaltet ist.

Heben Sie die Schutzabdeckung furr den Zubehdranschluss lhres
Soundprozessors an. Fiihren Sie den Soundprozessor-Stecker der
Kontrollkopfhorer in den Zubehdranschluss des Soundprozessors ein.

Wenn Sie Zubehdr oder ein FM-System Uberpriifen mochten,
mussen Sie es an den Zubehdranschluss der Kontrollkopfhorer
anschlief8en. Vergewissern Sie sich vor dem Anschlief3en von
Zubehor oder eines FM-Systems davon, dass Sie Uber die
Kontrollkopfhorer Audiosignale horen.

Personliches Audiokabel der Cochlear Nucleus Serie CP800 zum
AnschliefRen einer batteriebetriebenen Schallquelle (beispielsweise
eines transportablen CD-Players) an Ihren Soundprozessor. Durch
das personliche Audiokabel werden Audiosignale in Monoqualitat
ubertragen.

Um das personliche Audiokabel zu verwenden, schlief3en Sie
den Soundprozessorstecker des Kabels an den Zubehdranschluss
des Soundprozessors und den anderen Stecker an die
batteriebetriebene Audioquelle an.

WARNUNG
Schlief3en Sie das personliche Audiokabel nicht direkt an eine
netzbetriebene Schallquelle (beispielsweise einen Fernseher) an.

OFa (O

Abbildung 17: Stecker fir die Schallquelle (1) und Soundprozessor-Stecker (2)
des personlichen Audiokabels
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+  Bilaterales personliches Audiokabel der Cochlear™ Nucleuse Serie
CP800 zum Anschlief3en einer batteriebetriebenen Schallquelle
an zwei Soundprozessoren (bilaterale Verwendung). Nutzen Sie
das kiirzere Ende des Kabels fiir das linke und das langere fiir das
rechte Ohr. Um Verwechslungen zu vermeiden, sind die Kabel
mit ,L* (links) bzw. ,R" (rechts) markiert. Je nach Audiosystem
werden durch das bilaterale personliche Audiokabel Mono- und
Stereotonsignale Uibertragen.

Um das bilaterale Audiokabel zu verwenden, schlief3en Sie den
Soundprozessor-Stecker des Kabels an den Zubehdranschluss

des Soundprozessors und den anderen Stecker an die
batteriebetriebene Audioquelle an.

WARNUNG

Schlief3en Sie das bilaterale personliche Audiokabel nicht direkt an
eine netzbetriebene Schallquelle an.

©) @

Abbildung 18: Stecker fiir die Schallquelle (1) und Soundprozessor-Stecker (2)
des bilateralen personlichen Audiokabels

. Mobiltelefon-Kabel der Cochlear Nucleus Serie CP800 zum
Anschlief3en eines Mobiltelefons oder einer batteriebetriebenen
Audioquelle mit einem 2,5-mm-Anschluss.

Um das Mobiltelefon-Kabel zu verwenden, schlie(3en Sie den
Soundprozessor-Stecker des Kabels an den Zubehdranschluss

des Soundprozessors und den anderen Stecker an die
batteriebetriebene Audioquelle an.

@
@

Abbildung 19: Stecker fir die batteriebetriebene Audioquelle (1)
und Soundprozessor-Stecker (2) des Mobiltelefon-Kabels
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+  Kabel zur galvanischen Trennung der Cochlear™ Nucleus® Serie
CP80O0 fir den elektrischen Schutz, wenn Sie tber das personliche
oder das bilaterale personliche Audiokabel die Verbindung zu einer
netzbetriebenen Schallquelle (beispielsweise einem Fernseher)
herstellen. Durch das Kabel zur galvanischen Trennung ist der
Schutz vor Netzstrom gewahrleistet.

Abbildung 20: Kabel zur galvanischen Trennung

. FM-Kabel, zur Verbindung von im Fachhandel erhdltlichen FM-
Anlagen mit dem Soundprozessor. FM-Anlagen sind drahtlose
Kommunikationsanlagen zur Verbesserung der Horleistung
und des Verstehens von Sprache in bestimmten Umgebungen
(beispielsweise Umgebungen mit vielen Gerauschen, an Schulen
usw.). Informationen zu den erhéltlichen FM-Kabeln erhalten Sie
bei Ihrem Audiologen oder dem Cochlear Service. Eine Liste der
erhaltlichen FM-Kabel finden Sie auf der FM-Kabel-Verpackung.

©) @

Abbildung 21: Stecker fir das FM-System (1) und Stecker fur
den Freedomm™ Zubehtradapter (2) des FM-Kabels

+  Freedom™ Zubehdradapter der Cochlear Nucleus Serie CP800
zum Anschlief3en von bestimmtem Audiozubehor (FM-Kabel und
Freedom Kontrollkopfhorer) an lhren Soundprozessor.

Abbildung 22: Freedom™ Zubehdradapter
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Mit Hilfe des Euro-Zubehdradapters der Cochlear™ Nucleus®
Serie CP800 kdnnen Sie einen Euro-FM-Empfanger an lhren
Soundprozessor anschlief3en.

Abbildung 23: Euro-Zubehdradapter

Verwenden Sie ausschliefSlich Audiozubehor von Cochlear. Das
gesamte Audiozubehdr der Cochlear Nucleus Serie CP800 ist mit dem
Cochlear Nucleus CP810 Soundprozessor kompatibel. Bestimmtes
Zubehor ist unter Umstanden nicht in allen Landern verfligbar. Weitere
Informationen erhalten Sie von lhrem Audiologen oder dem Cochlear
Service.

Informationen zu Horunterstitzungssystemen (beispielsweise FM-
Systemen), die Uber den einschlagigen Fachhandel vertrieben werden,
erhalten Sie von Ihrem Audiologen oder dem Cochlear Service.

Audiozubehor anschlie[$en und trennen

Das gesamte Audiozubehdr der Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 kann
direkt an Ihren Soundprozessor angeschlossen werden. Freedom™
Zubehor kénnen Sie an den Freedom Zubehoradapter anschlief3en.

So schliefSen Sie Audiozubehdr an den Soundprozessor an:

1. Offnen Sie die 2. Umfassen Sie mit den
Schutzabdeckung des Fingern die Griffflachen
Zubehoranschlusses lhres am Zubehorkabel.

Soundprozessors mit Hilfe

eines Schraubendrehers. Richten Sie den

Audiozubehorstecker auf
den Zubehoranschluss aus.
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Flhren Sie den Audiozubehdrstecker vorsichtig in den
Zubehoranschluss ein, bis er einrastet.

So schlief3en Sie Freedom Zubehor uber den Freedom Zubehdradapter an:

1.

Schlief3en Sie das Zubehor an den Freedom Zubehdradapter an.
Wichtig ist, dass Sie zuerst das Audiozubehdr an den Freedom
Zubehoradapter anschlief3en, ehe Sie den Adapter mit dem
Soundprozessor verbinden.

Fuhren Sie das andere Ende des Freedom Zubehoradapters in den
Zubehoranschluss des Soundprozessors ein.

So schlief3en Sie einen Euro-FM-Empfanger iber den Euro-
Zubehoradapter an:

1.

Fihren Sie den Euro-FM-Empfanger in den dreipoligen Stecker am
Euro-Zubehdradapter ein.

Schalten Sie den Euro-FM-Empféanger ein, indem Sie den
Verriegelungsstift in die Position ,Ein“ schieben (siehe Beispiele in
Abbildungen 24 und 25).

Flhren Sie den Euro-Zubehdradapter in den Zubehdranschluss des
Soundprozessors ein.

o

Position
LEin® Position
LEin®
Abbildung 24: Empféanger des Typs Abbildung 25: Empfanger des Typs
,Oticon", angeschlossen an den ,Phonak", angeschlossen an den
Euro-Zubehoradapter Euro-Zubehdradapter
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So verwenden Sie ein FM-Kabel:
1. Schlief3en Sie das FM-Kabel an den Freedom Zubehdradapter an.

2. Fihren Sie den Freedom Zubehoradapter in den Zubehdranschluss
des Soundprozessors ein.

3. Schlief3en Sie den fir ein FM-System vorgesehenen Stecker des
FM-Kabels entsprechend den Herstelleranweisungen an das
FM-System an.

So verwenden Sie das Kabel zur galvanischen Trennung:

1. Schlief3en Sie das personliche oder das bilaterale personliche
Audiokabel an lhren Soundprozessor an.

2. Schlie3en Sie das Kabel zur galvanischen Trennung an das
personliche oder das bilaterale personliche Audiokabel an.

3. Schlief3en Sie das andere Ende des Kabels zur galvanischen
Trennung an die Schallquelle an, beispielsweise das Fernsehgerat.

Abbildung 26: Stecker fur die netzbetriebene Schallquelle (1) und Stecker des

personlichen oder des bilateralen personlichen Audiokabels (2) des Kabels zur
galvanischen Trennung

Angeschlossenes Audiozubehdr wird vom Soundprozessor automatisch
erkannt. Nicht verwendetes Audiozubehdr kdnnen Sie von der
Soundprozessor-Einheit trennen.

Von Audiozubehor- auf Mikrofonbetrieb umschalten

Sie kdnnen auch bei angeschlossenem Audiozubehdr auf ausschlie(3liche
Nutzung des Mikrofons umschalten.

Um von Audiozubehdr auf die Mikrofone umzuschalten, driicken Sie
die obere Taste. Das Einschalten der Mikrofone wird durch ein langes
orangefarbenes Aufleuchten der LED am Soundprozessor bestatigt.
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Von Mikrofon- auf Audiozubehdrbetrieb umschalten

Um wieder von den Mikrofonen auf Audiozubeh6r umzuschalten,
driicken Sie erneut die obere Taste. Wenn das Audiozubehor aktiviert
ist, leuchtet die LED am Soundprozessor einmal lang griin auf.

Allgemeine Warnhinweise und VorsichtsmafSnahmen
bei der Verwendung von Audiozubehor

Schlief3en Sie immer auch das Kabel zur galvanischen Trennung
an, wenn Sie Uber das personliche oder das bilaterale personliche
Audiokabel folgende Komponenten anschlief3en:

eine Uber das Stromnetz betriebene Schallquelle (beispielsweise
einen Fernseher).

eine an das Stromnetz angeschlossene, batteriebetriebene
Schallquelle (beispielsweise wahrend des Anschlusses der
Schallquelle zum Laden an einen PC).

Der Freedom™ Zubehoradapter und der Euro-Zubehoradapter sind
kleine Teile, die bei Verschlucken Erstickungsgefahr verursachen
konnen. Bei Kindern bis zu drei Jahren rat Cochlear™ von einer
Verwendung dieser Teile ab.

Beim Einsatz von Audiozubehdr ist der Soundprozessor nicht vor
dem Eindringen von Wasser oder Staub geschitzt. Informationen
zum Schutz des Soundprozessors vor eindringendem Wasser oder
Staub finden Sie im Kapitel Soundprozessor pflegen.

Wenden Sie beim Anschlief3en oder Trennen von Audiozubehor
keine libermafige Gewalt an.

Verdrehen Sie die Schutzabdeckung des Zubehoranschlusses nicht,
und ziehen oder verbiegen Sie sie auch nicht zu stark.
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Soundprozessor verwenden

Sie kdnnen fir den Soundprozessor Schmuckblenden der Cochlear™
Nucleuse Serie CP800 verwenden, um ihn nach lhren Vorstellungen
individuell zu gestalten. Durch die Schmuckblenden wird der
Soundprozessor darlber hinaus vor Kratzern geschiitzt. Cochlear bietet
Schmuckblenden in verschiedenen Farben und Designs an.

Schmuckblenden am Soundprozessor anbringen

So schieben Sie die Schmuckblende (ber Ihren Soundprozessor:

1. Halten Sie den 2. Schieben Sie die
Soundprozessor in Schmuckblende vorsichtig
der einen und die auf den Soundprozessor,
Schmuckblende in bis sie einrastet.

der anderen Hand,
wie dargestellt.

Die Schmuckblenden fur den Soundprozessor kdnnen nicht zusammen
mit dem Snugfit~ und der LiteWear-Trageoption genutzt werden.

© Cochlear Limited 2016 Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor - 75



Schmuckblende fiir den Soundprozessor verwenden

Schmuckblenden vom Soundprozessor
abnehmen

So entfernen Sie die Schmuckblende vom Soundprozessor:

1. Halten Sie den 2. Ziehen Sie die
Soundprozessor in einer Schmuckblende vom
Hand, wie dargestellt. Soundprozessor ab. Wenn

Sie mit dem Daumen
Druck auf den Boden des
Soundprozessors ausuben,
kann die Schmuckblende
leichter entfernt werden.
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Der Soundprozessor ist ein medizinisches Gerat, das gut gepflegt und
gewartet werden muss, um eine optimale Horleistung zu ermdglichen.
In diesem Abschnitt finden Sie Informationen zum Pflegen des
Soundprozessors.

Soundprozessor bei extrem niedrigen oder hohen
Temperaturen tragen

Der Soundprozessor funktioniert auch bei extrem niedrigen

oder hohen Temperaturen. Im Allgemeinen genligt bei niedrigen
Aufentemperaturen lhre Kérperwarme, um eine ausreichende
Betriebstemperatur des Soundprozessors zu gewahrleisten. Wenn
es sehr kalt ist, sollten Sie eine Mtze oder ein Stirnband (iber dem
Soundprozessor tragen.

Lassen Sie den Soundprozessor nach dem Ablegen nicht an sehr heif3en
Orten liegen, beispielsweise in direktem Sonnenlicht, am Fenster oder in
einem Auto.

Weitere Informationen zu den Betriebs- und Aufbewahrungs-
temperaturen finden Sie im Abschnitt Technische Informationen unter
Umfeldbedingte Faktoren.
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Soundprozessor vor Staub und
Wasserschaden schitzen

Um den Soundprozessor vor Staub und Wasserschdden zu schiitzen,
mussen Sie die Anweisungen in diesem Abschnitt einhalten.

Bei der Verwendung eines Akkumoduls ist Ihr Soundprozessor nach
IP-Schutzart 57 vor Staub und Wasser geschiitzt. Das gewahrleistet
den Schutz des Soundprozessors vor:

dem Eindringen von festen Fremdkorpern mit einem Durchmesser
von mindestens 1,0 mm.

Schaden durch eindringenden Staub.
Defekten bei zeitweiligem Eintauchen in Wasser.

Bei der Verwendung eines Standardbatteriemoduls (Einwegbatterien)
entspricht der Soundprozessor der IP-Schutzart 44. Das gewahrleistet
den Schutz des Soundprozessors vor:

dem Eindringen von festen Fremdkorpern mit einem Durchmesser
von mindestens 1,0 mm.

Schaden durch Spritzwasser.

Beim Einsatz von Audiozubehdr ist der Soundprozessor nicht vor
Schaden durch Wasser oder Staub geschiitzt.

So schiitzen Sie den Soundprozessor vor Staub und Wasserschaden:
Der Mikrofonschutz muss immer aufgesetzt sein.

Wird kein Audiozubehdr verwendet, muss die Schutzabdeckung
des Zubehdranschlusses ordnungsgema(3 verschlossen sein.

Die Dichtung des Sendespulenkabel-Steckers darf nicht beschadigt
sein, und das Sendespulenkabel muss ordnungsgema(3 in den dafr
vorgesehenen Anschluss eingefihrt sein.

Um das Eindringen von Feuchtigkeit in den Anschluss des
Sendespulenkabels zu verhindern, sorgen Sie dafr, dass das

Kabel immer an den Soundprozessor angeschlossen ist. Das
Sendespulenkabel muss immer an die Sendespule angeschlossen sein.

Wenn sich Batteriekontakte 6sen, wenden Sie sich an lhren
Audiologen oder den Cochlear™ Service, denn der Stecker zwischen
der Soundprozessor-Einheit und dem Batteriemodul kénnte defekt
sein.
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Soundprozessor trocknen

Vor dem Auftragen von Kosmetika, Haut- oder Haarpflegeprodukten
sollten Sie den Soundprozessor vom Ohr nehmen. Diese Substanzen
kénnen in den Soundprozessor eindringen und ihn beschadigen. Wenn
dies passiert, wischen Sie den Soundprozessor mit einem weichen,
trockenen Tuch ab.

Legen Sie den Soundprozessor vor dem Baden, Schwimmen und
Duschen unbedingt ab. Wenn der Soundprozessor feucht wird, trocknen
Sie ihn wie folgt:

1. Wischen Sie ihn mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

2. Legen Sie lhren Soundprozessor flir mindestens 12 Stunden in ein
Trockensystem.

Ein Trockensystem dient zum Entfernen von Feuchtigkeit aus dem
Soundprozessor. Lesen Sie vor Verwendung eines Trockensystems die
Bedienungsanleitung des Herstellers.

Abbildung 27: Ein Trockensystem

Celangen Spritzer von Salzwasser oder Chemikalien auf die Oberflache
des Soundprozessors, wischen Sie ihn zunachst mit einem feuchten Tuch
ab. Legen Sie ihn dann in ein Trockensystem.

HINWEIS

Wenn Sie den Soundprozessor beim Baden, Schwimmen oder
Duschen verwenden mochten, fragen Sie lhren Audiologen nach
dem Cochlear™ Nucleus® Aqua+.
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Achten Sie darauf, dass kein Sand oder Schmutz in den Soundprozessor
bzw. das Zubehdr gelangt. Falls dies dennoch passiert, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Schiitteln Sie mdoglichst viel Sand oder Schmutz heraus.
2. Wischen Sie den Soundprozessor mit einem feuchten Tuch ab.

3. Bewahren Sie ihn Uber Nacht in einem Trockensystem auf.

Nachdem der Soundprozessor trocken ist, priifen Sie seine
Funktionsfahigkeit. Sollte der Soundprozessor nicht funktionieren,
wenden Sie sich an lhren Audiologen oder den Service. Cochlear kann
nicht garantieren, dass eine Reparatur von durch Wasser beschadigten
Teilen moglich ist.

Soundprozessor-Teile reinigen

Ein regelmafiges Reinigen der Teile des Soundprozessors verhindert
das Ansammeln von Verunreinigungen und eine nachlassende Hor-
und Klangqualitat. Sie konnen die Teile des Soundprozessors wie
folgt reinigen:

Uberpriifen Sie die Kontakte zwischen Soundprozessor-Einheit
und Batterie- bzw. Akkumodul regelma(3ig auf Verunreinigungen.
Wenn die Kontakte verunreinigt sind, klopfen oder blasen Sie sie
vorsichtig ab.

Wenn das Batteriemodul verunreinigt ist, wischen Sie es mit einem
weichen, trockenen Tuch ab. Bewahren Sie das Batteriemodul an
einem trockenen und vor Feuchtigkeit geschiitzten Ort auf.

Wenn der Ohrhaken verunreinigt ist, wischen Sie ihn mit einem
weichen, trockenen Tuch ab. Zum Reinigen missen Sie den
Ohrhaken von der Soundprozessor-Einheit entfernen. Wenn

Sie den Ohrhaken zu hdufig entfernen, kann er sich eventuell
lockern.

Reinigen Sie das Sendespulenkabel mit einem trockenen Tuch.

Wischen Sie die Schutzabdeckung des Soundprozessors und den
Snugfit™ mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

Wenn Audiozubehdr verunreinigt ist, wischen Sie es mit
einem weichen, trockenen Tuch ab. Eventuellen Staub im
Zubehdranschluss des Soundprozessors konnen Sie ausblasen.
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Akkuladegerat reinigen

Wenn Sie an den Buchsen des Akkuladegerdts Schmutz oder Staub
feststellen, reinigen Sie sie wie folgt:

1. Wenn das Akkuladegerat mit dem Netzteil verbunden ist, ziehen
Sie den Netzstecker.

2. Entfernen Sie die ggf. im Ladegerat befindlichen Akkumodule.

3. Halten Sie das Akkuladegerat mit der Oberseite nach unten,
um Verunreinigungen aus den Buchsen des Akkuladegerdts zu
entfernen. Auch durch Ausblasen lassen sich Verunreinigungen
moglicherweise aus den Buchsen des Akkuladegerdts entfernen.

4. Wischen Sie die Buchsen des Akkuladegerats mit einem weichen,
trockenen Tuch ab.

Wenn das Akkuladegerat mit Flussigkeit bespritzt wurde, schitteln
Sie die Flussigkeit heraus, und lassen Sie das Akkuladegerat fir

ca. 24 Stunden trocknen. Nutzen Sie das Akkuladegerdt erst wieder,
wenn es trocken ist.

Benutzen Sie abwechselnd alle Buchsen des Akkuladegerdts, so dass sie
gleichmafig verschleif3en.
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Mikrofonschutz austauschen

Um die Mikrofone vor Schmutz und Feuchtigkeit zu schiitzen, sind

sie mit einem Mikrofonschutz ausgestattet. Ein verschmutztes oder
zugesetztes Mikrofon flihrt dazu, dass sich die Hor- und Klangqualitat
allmahlich verschlechtert. Bei nachlassender Hor- und Klangqualitat
bzw. offensichtlichen Verunreinigungen sollten Sie den Mikrofonschutz
erneuern. Ersetzen Sie immer beide Mikrofonschutz-Elemente gleichzeitig.

Mikrofonschutz entfernen

Die Entnahmehilfe zum Entfernen des Mikrofonschutzes der
Cochlear™ Nucleuse Serie CP800 ermoglicht Ihnen das Entfernen des
Mikrofonschutzes von der Soundprozessor-Einheit.

So nehmen Sie den Mikrofonschutz ab:

v

1. Entfernen Sie die Schutzab- 3. Hebeln Sie den Mikrofonschutz
deckung von der Entnahmehilfe vorsichtig heraus.
fur Mikrofonschutz-Elemente.

2. Positionieren Sie die Spitze der
Entnahmehilfe unterhalb der
rechteckigen Nasen des Mikro-
fonschutzes. Die Entnahmehilfe
darf nicht direkt in die Offnung
eingeflihrt werden, um das Mikro-
fon nicht zu beschadigen.

A WARNUNG
+ Die Entnahmehilfe fiir Mikrofonschutz-Elemente ist ein scharfes
Werkzeug.

+ Es sollte nicht in die Hande von Kindern unter 12 Jahren
gelangen.
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Mikrofonschutz-Elemente erneuern

Mit Hilfe des Applikators fur Mikrofonschutz-Elemente der Cochlear™
Nucleuse Serie CP800 werden die Mikrofonschutz-Elemente eingefiihrt.

So fuhren Sie die Mikrofonschutz-Elemente ein:

ra

1. Ziehen Sie den Applikator 2. Stellen Sie sicher,
fir den Mikrofonschutz aus dass Ohrhaken und
der Schutzhdille heraus. Sendespulenkabel an der
Soundprozessor-Einheit
angebracht sind.

3. Fuhren Sie das obere
Ende des Applikators
(die mit einem Pfeil
gekennzeichnete Seite)
durch den Ohrhaken ein.

4. Halten Sie den Applikator 5. Fihren Sie das untere Ende

so uber die Soundprozessor- des Applikators (runde
Einheit, wie in der Offnung mit Schlitz) tber
Abbildung dargestellt. das Sendespulenkabel.
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6.  Stellen Sie sicher, dass 7. Dricken Sie beide
die Markierungen am Mikrofonschutz-
Applikator auf die Tasten Elemente nacheinander
und den Riicken der mit dem Daumen in die
Soundprozessor-Einheit Mikrofonoffnungen.

ausgerichtet sind.

8. Entfernen Sie den Applikator, indem Sie ihn vom Ende des
Sendespulenkabels her vorsichtig nach oben ziehen.
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Pflege und Wartung von Standardbatteriemodulen
(Einwegbatterien)

Ohne ordnungsgema(3e Pflege und Wartung besteht Gefahr, dass Feuchtig-
keit aus der Umgebung oder der bei einem aktiven Lebensstil (beispielsweise
beim Sport) mitunter unvermeidliche Schweif3 das Standardbatteriemodul
beschadigt. Zum Schutz des Standardbatteriemoduls beachten Sie bitte die
Hinweise in diesem Abschnitt.

Verwenden Sie zur Aufbewahrung lhres Soundprozessors ein
Trockensystem:

1. Wischen Sie den 2. Nehmen Sie die
Soundprozessor vor Batterieabdeckung vom
dem Abnehmen der Batteriehalter ab.

Batterieabdeckung mit
einem weichen, trockenen
Tuch ab.

3. Entnehmen Sie die 4. Legen Sie die Soundprozessor-
Einwegbatterien (Zink- Einheit, die Sendespule und
Luft-Batterien) aus dem das Sendespulenkabel, die
Batteriehalter. Batterieabdeckung und die

Batterien in ein Trocken-
system. Der Batteriehalter
kann dabei mit der Sound-
prozessor-Einheit verbunden
bleiben.
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So gehen Sie vor, falls der Soundprozessor feucht wurde:

1. Wischen Sie den 2. Entfernen Sie die
Soundprozessor vor Batterieabdeckung vom
dem Abnehmen der Batteriehalter.

Batterieabdeckung mit

einem weichen, trockenen . Entnehmen Sie die
’ Batterien aus dem
Tuch ab.

Batteriehalter.

4. Wischen Sie den 5. Ersetzen Sie die alten
Batteriehalter und die Einwegbatterien
Batterieabdeckung (innen durch neue.

und aufen) mit einem
weichen, trockenen Tuch
ab, um Wasser, Feuchtigkeit
oder Schweif3 zu entfernen.
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Falls Sie im Batteriehalter Schmutz oder Verunreinigungen feststellen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Entnehmen Sie die 2. Reinigen Sie die
Batterien aus dem Batteriekontakte mit einem
Batteriehalter. Wattestabchen.

3. Wennsich die Kontakte
dadurch nicht reinigen
lassen, erneuern Sie den
Batteriehalter.
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Soundprozessor bei Nichtverwendung aufbewahren

Feuchtigkeit kann zu Betriebsstorungen oder Totalausfall des
Soundprozessors fiihren.

Bewahren Sie den Soundprozessor tiber Nacht und bei langeren
Tragepausen in einem Trockensystem auf. Sendespule, Sendespulenkabel
und auch das Batterie- bzw. Akkumodul (sofern es nicht geladen wird)
sollten an der Soundprozessor-Einheit verbleiben. Schalten Sie den
Soundprozessor aus, ehe Sie ihn in ein Trockensystem legen.

Tragetasche verwenden

Beim Mitfiihren des Soundprozessors (beispielsweise auf Reisen) konnen
Sie die Tragetasche der Cochlear™Nucleuse Serie CP800 verwenden.
Sie ist leicht, problemlos mitzufiihren und ausreichend flexibel, um

alle Komponenten (beispielsweise Sendespule, Ohrhaken usw.)
aufzunehmen. Dank eines Luftkissenpolsters bleiben alle Komponenten
sicher verwahrt. Da die Tragetasche ein Trockenmittel enthalt, kann

sie auch zum Entfernen von Feuchtigkeit aus dem Soundprozessor
verwendet werden.

Allgemeine Warnhinweise und VorsichtsmafSnahmen
bei der Verwendung des Soundprozessors

Beachten Sie vor der Verwendung des Soundprozessors die folgenden
Warnhinweise und Vorsichtsmaf3nahmen:

Anderungen an diesem Gerat sind nicht zulassig.

Eltern und Betreuer werden darauf hingewiesen, dass beim
unbeobachteten Nutzen langer Kabel (etwa Sendespulen- oder
Zubehorkabel) Strangulationsgefahr besteht.

Der Soundprozessor, das Audiozubehdr und die Werkzeuge
enthalten kleine Teile, die unter keinen Umsténden verschluckt
oder eingeatmet werden dirfen (Erstickungsgefahr!). Falls dies
dennoch passiert (beispielsweise, weil ein Sendespulenmagnet
verschluckt wurde), suchen Sie umgehend einen Arzt oder andere
medizinische Hilfe auf.

Jede nicht bestimmungsgemaf3e Verwendung von Kabeln oder
Teilen des Soundprozessors (beispielsweise das Abkauen von
Kabeln) kann zu Verletzungen fthren.

Wenn sich der Ohrhaken des Soundprozessors an lhren Ohrringen
oder einem Teil Ihres Korpers festhakt, besteht Verletzungsgefahr.
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Durch das Tragen einer sehr fest sitzenden Kopfbedeckung tiber der
Sendespule kdnnen Hautschaden im Bereich der Spule entstehen.

Entfernen Sie wahrend des Tragens der Soundprozessor-Einheit
nicht das Batteriemodul. Anderenfalls kénnten |hre Haare an den
Batteriekontakten eingeklemmt werden.

Achten Sie vor dem Bedienen von Maschinen auf einen sicheren
Sitz der Sendespule, so dass sie nicht in die Maschine gerat.

Falls der Soundprozessor au3ergewdhnlich warm wird, entfernen
Sie ihn sofort, und wenden Sie sich an lhren Audiologen oder an
den Cochlear™ Service. Sollte ein Kind oder ein anderer Cl-Trager
so wirken, als wiirde er sich unwohl fihlen, sollten die Eltern
oder das verantwortliche Pflegepersonal den Soundprozessor auf
Waérmeentwicklung prifen.

Tragen Sie den Soundprozessor nicht beim Schlafen, da Sie dann
moglicherweise nicht bemerken, dass er ungewdhnlich warm
oder heif3 wird.

Gestatten Sie auch Kindern und behinderten Cl-Tragern nicht,
den Soundprozessor wahrend des Schlafs zu tragen.

Wenn Sie eine Haltehilfe, beispielsweise den Snugfit™ oder ein
LiteWear-Kabel, verwenden, missen Sie bedenken, dass ein
Entfernen eines Gbermaf3ig warmen Soundprozessors unter
Umstanden langer dauert. Schlief3en Sie das LiteWear-Kabel
nicht unter mehreren Schichten Kleidung an.

Achten Sie bei Kindern darauf, dass alle Kabel dicht am Kérper
anliegen.

Bewahren Sie chemisches Material zur Trocknung nicht in der
Reichweite von Kleinkindern auf. Verschlucken von derartigem
Material kann zu ernsthaften inneren Verletzungen fihren.

Legen Sie den Soundprozessor nicht in einen Herd (auch nicht in
eine Mikrowelle).

Verwenden Sie keine Trocknungshilfen mit UVC-Lampe
(beispielsweise die Trocknungshilfe fur den Freedom™
Soundprozessor).

Bewahren Sie die Ersatzmagneten sicher und nicht in der Nahe
von Kreditkarten oder anderen Karten mit Magnetstreifen
(Fahrscheinen usw.) auf.
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Garantiebeleg und Formular zur Registrierung
Die Garantie liegt der Dokumentation bei, die Sie mit Ihrem
Soundprozessor erhalten haben.

Flllen Sie bitte das Registrierungsformular aus, und senden Sie es
innerhalb von 30 Tagen nach Erhalt Ihres Produkts an Cochlear™.

Bewahren Sie das Benutzerhandbuch zum Cochlear™ Nucleuse CP810
Soundprozessor zum spateren Nachlesen gut auf.

Personliche Daten speichern

Im Soundprozessor kdnnen der Vorname, der Nachname, der
Implantattyp, die Programmnummer und die Patienten-1D
gespeichert werden.

Damit kdnnen Sie:

sich bei Bedarf an eine andere Einrichtung zum
Programmieren wenden.

den Soundprozessor als Ihr Eigentum kennzeichnen.

Beim Offnen des Programms erhalt der Audiologe Zugang zu
diesen Informationen. Ein solcher Zugang ist jedoch nur beim
Programmieren moglich.

Seriennummer des Soundprozessors

Die Seriennummer des Soundprozessors befindet sich in der inneren
Wolbung der Soundprozessor-Einheit. Notieren Sie sich die gesamte
Seriennummer, damit sie im Bedarfsfall schnell verfligbar ist.

Technische Informationen

Technische Daten
Konfiguration

Der Cochlear™ Nucleuse CP810 Soundprozessor ist ein modulares
Cerat, das aus drei Teilen besteht: der Soundprozessor-Einheit, dem
Batterie- bzw. Akkumodul und der Sendespule. In der Regel befindet
sich das gesamte Gerat hinter dem Ohr des Benutzers, wobei sich die
Sendespule tiber dem Implantat befindet.
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Die Soundprozessor-Einheit umfasst:
zwei Rundummikrofone flr das Empfangen von Audiosignalen
eine interne Telefonspule zum Empfangen von induktiv

tbertragenen Audiosignalen (liber Telefone mit integrierter
Induktionsspule, Nackenschleifen oder Rauminduktionsschleifen)

analoge und digitale integrierte Schaltkreise zur Verarbeitung
digitaler Signale (DSP) und Moglichkeiten zur drahtlosen
bidirektionalen Kommunikation
eine zweifarbige LED zur optischen Anzeige von Soundprozessor-
Funktionen und -Problemen
zwei Drucktasten zum Einstellen der wichtigsten Funktionen durch
den Benutzer
ein Anschluss mit vier Kontakten zum Anschlief3en von
Audiozubehor (beispielsweise dem personlichen Audiokabel)
ein Anschluss mit vier Kontakten zum Anschlief3en des
Sendespulenkabels
Ohrhaken
Die Stromversorgung des Soundprozessors erfolgt durch Batterien oder
Akkumodule. Zur Stromversorgung des Gerats stehen zwei Optionen zur
Auswahl:
zwei nicht wiederaufladbare Batterien
ein wiederaufladbares Akkumodul

Die Sendespule dient als Transformatorkupplung, mit der Energie und
Dateninformationen zum Implantat tibertragen werden. Sie wird tiber
das Sendespulenkabel an die Soundprozessor-Einheit angeschlossen.

Das Sendespulenkabel ist ein einzelnes Kabel und kann sowohl von

der Sendespule als auch von der Soundprozessor-Einheit abgezogen
werden. Es wird tber vierpolige Stecker an die Sendespule und die
Soundprozessor-Einheit angeschlossen. Durch diese Verbindung entsteht
eine Dichtung, die das Eindringen von Feuchtigkeit verhindert.

Materialien

Die Soundprozessor-Einheit besteht aus Polyester.
Die Batterie- und Akkumodule (alle Typen) bestehen aus Polyester.

Die Sendespule besteht aus Elastomer. Das Sendespulenkabel
besteht aus Polypropylen, Elastomer und PVC.

Das LiteWear-Kabel besteht aus Polyester, Elastomer und PVC.
Das LiteWear-Schutzgehause besteht aus Polyamid.
Die LiteWear-Fixierhilfen bestehen aus Polykarbonat.
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Abmessungen der Produktkomponenten (typische Werte)

Komponente lange  Breite Tiefe /I:UeEEQrdUI'Ch-
Soundprozessor-Einheit 23 mm 9 mm 19 mm
Standardbatteriemodul 28 mm 9 mm 19 mm
Kompakt-Akkumodul 19 mm 9 mm 19 mm
Standard-Akkumodul 28 mm 9 mm 19 mm

Sendespule

8 mm 32 mm

Gewicht (typische Werte)

Komponente Gewicht
Soundprozessor-Einheit (mit Ohrhaken) 55¢
Standardbatteriemodul mit Batterien 75g
Kompakt-Akkumodul 54¢g
Standard-Akkumodul 10,7 g
Sendespule (ohne Sendespulenmagnet) 428
Betriebseigenschaften
Soundprozessor-Einheit

Eigenschaft Wert/Bereich
Eingangsfrequenzbereich 100 Hz bis 8 kHz
Akku/Batterie-Betriebsspannung 2,00 V bis 4,50 V

Leistungsaufnahme

20 mW bis 100 mW

Tastenfunktionen

Aus- und Einschalten des
Soundprozessors, Aus- und
Einschalten der Telefonspule/von
Audiozubehdr, Programmwechsel,
Sperren und Entsperren von Tasten,
Andern der Mikrofonempfindlichkeit
(falls aktiviert), Andern der
Lautstarke
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Batterie-/Akkumodul

Typ Kapazitat/Spannungsbereich

pP675 570 mAh/1,4 V
Kompakt-Akkumodul (A26) 120 mAh/3,0 V bis 4,2 V
Standard-Akkumodul (A27) 205 mAh/3,0 V bis 4,2 V
Akku-Lebensdauer > 80 % Kapazitat nach 365 Lade-/

Entladezyklen bei Raumtemperatur

Sendespule

Eigenschaft Wert/Bereich

Betriebsspannung 2,0Vbis26V

Betriebsfrequenz 5 MHz

Umgebungsbedingungen

Soundprozessor-Einheit, Sendespule, Sendespulenkabel und Zubehor

Faktoren Minimum Maximum

Temperatur bei Aufbewahrung =10 °C (14 °F) +55 °C (131 °F)
und Transport

Relative Luftfeuchtigkeit bei 0 % RL 90 % RL
Aufbewahrung und Transport

Betriebstemperatur +5 °C (41 °F) +40 °C (104 °F)
Zuldssiger Bereich der relativen 0 % RL 90 % RL
Luftfeuchtigkeit wahrend des

Betriebs

Luftdruck im Betrieb 700 hPa 1060 hPa

Standardbatteriemodul

Beachten Sie die vom Hersteller empfohlenen Betriebsbedingungen fir
die Einwegbatterien des Soundprozessors.

94 - Benutzerhandbuch CP810 Soundprozessor © Cochlear Limited 2016



Weitere Informationen

Drahtlose Kommunikationsverbindung

Die drahtlose Kommunikation mit der Bedienhilfe/Fernbedienung
erfolgt im 2,4-GHz-ISM-Band unter Verwendung von GFSK (Gaussian
Frequency Shift Keying) auf zehn Kanalen. Diese Verbindung nutzt ein
eigenes bidirektionales Kommunikationsprotokoll und ist fur Abstande
von bis zu zwei Metern vom Soundprozessor ausgelegt. Bei Stérungen
wird die drahtlose Verbindung zwischen den zehn Kanalen umgeschaltet,
bis ein Kanal gefunden ist, in dem die Stérungen den geringsten

Einfluss auf die Verbindung haben. Uber den Bildschirm der Bedienhilfe
beziehungsweise der Fernbedienung wird signalisiert, wenn sich der
Soundprozessor auf3erhalb der Reichweite befindet oder die Verbindung
durch Stérungen unterbrochen ist (siehe Benutzerhandbuch der
jeweiligen Bedienhilfe oder Fernbedienung fiir weitere Informationen).

Umweltschutz

Ihr Soundprozessor enthalt bestimmte elektronische Teile, die unter
die Richtlinie 2002/96/EG Uber Elektro- und Elektronik-Altgerdte
fallen. Tragen Sie dazu bei, unsere Umwelt zu schiitzen, indem Sie
lhren Soundprozessor nicht liber den unsortierten Hausmiill entsorgen.
Bitte fiihren Sie Ihren Soundprozessor entsprechend den gesetzlichen
Vorschriften vor Ort dem Recycling-Kreislauf zu.

Zertifizierung und angewandte Standards

Ihr Gerat entspricht den wesentlichen Bestimmungen des Anhangs 1 der
Richtlinie 90/385/EWG des Rates zur Angleichung der Rechtsvorschriften
der Mitgliedstaaten Uber aktive implantierbare medizinische Gerate
gemafd dem Konformitatsbewertungsverfahren in Anhang 2 (EG-
Konformitatserklarung).

c €0123

Die Genehmigung zum Anbringen der CE-Kennzeichnung wurde 2016 erteilt.

Es entspricht zudem den wesentlichen Bestimmungen der Richtlinie
1999/5/EG (ber Funkanlagen und Telekommunikationsendeinrichtungen
und die gegenseitige Anerkennung ihrer Konformitat, Anhang IV
(Konformitatsbewertungsverfahren).

C€0197
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Gerateklassifikation

Ihr Soundprozessor gehort zum Gerdtetyp B mit interner Stromversorgung,
entsprechend dem internationalen Standard IEC 60601-1:2005
(Medizinische elektrische Gerate - Teil 1: Allgemeine Festlegungen fur

die Sicherheit einschlief3lich der wesentlichen Leistungsmerkmale) und

der europdischen harmonisierten Norm EN 60601-1:2006/AC2010
(Medizinische elektrische Gerate — Teil 1: Allgemeine Festlegungen fir die
Sicherheit einschlielich der wesentlichen Leistungsmerkmale).

|P-Schutzart des Soundprozessors

Die IP-Schutzart des Soundprozessors wird im Abschnitt Soundprozessor
pflegen beschrieben.

Ubereinstimmung mit den FCC-Bestimmungen
(USA) und den IC-Bestimmungen (Kanada)

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der Federal Communications
Commission (FCC) Rules (Regeln der US-Zulassungsbeharde fr
Telekommunikationsgerate) und den Regeln der RSS-210 von Industry
Canada (kanadisches Industrieministerium). Sein Betrieb unterliegt den
folgenden beiden Bedingungen:

Das Gerat kann keine schadigenden Interferenzen verursachen.
Das Gerat muss empfangene Interferenzen akzeptieren,
einschliefSlich der durch unerwiinschten Betrieb verursachten.

Veranderungen oder Modifikationen am Gerat, die nicht ausdriicklich
von Cochlear™ Limited genehmigt wurden, kénnen zur Unwirksamkeit
der Betriebserlaubnis der FCC fir dieses Gerat fihren.
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In Tests wurde nachgewiesen, dass es sich bei diesem Gerat um ein
digitales Gerdt der Klasse B entsprechend den FCC-Regeln, Teil 15, handelt.
Die dort festgelegten Grenzwerte gewahrleisten einen angemessenen
Schutz vor schadlichen Interferenzen in Wohnumgebungen. Dieses Gerat
erzeugt und nutzt Funkenergie und kann Funkenergie abstrahlen. Bei nicht
bestimmungsgema(3er Installation und Verwendung kann es Interferenzen
verursachen, die die Funkkommunikation stéren. Es kann jedoch nicht
garantiert werden, dass es bei einer bestimmten Installation nicht zu
Interferenzen kommt. Wenn dieses Gerat Interferenzen verursacht, die
den Radio- oder Fernsehempfang stéren, was durch Ein- und Ausschalten
des Gerdts Uberprift werden kann, sollte der Benutzer die Interferenz
durch eine oder mehrere der folgenden Maf3nahmen beheben:

Neuausrichtung oder Umsetzung der Empfangsantenne.
Erhéhung des Abstands zwischen Gerat und Empfanger.

Anschlief3en von Gerat und Empfanger an unterschiedliche
Steckdosen.

Konsultation eines Fachhandlers oder eines erfahrenen
Rundfunk- und Fernsehtechnikers.

FCC-ID-Nummer: WTOCP81000
|C-ID-Nummer: 8039A-CP81000

Symbole

Auf dem Soundprozessor, der Fernbedienung, der Bedienhilfe und/oder
ihren Verpackungen kénnen folgende Symbole angebracht sein:

Symbol Bedeutung
@ Im Benutzerhandbuch nachlesen
A Konkrete Warnhinweise oder

Vorsichtsmaf3nahmen, die an anderer
Stelle auf dem Etikett nicht zu finden
sind

Zuldssiger Temperaturbereich

@, =<

Zuldssiger Bereich der relativen
Luftfeuchtigkeit

C€. .. CE-Kennzeichnung mit Kennnummer
der Prifstelle
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Symbol Bedeutung
[ECIREP] Autorisierter Vertreter in der

Europdischen Union

i

Die Entsorgung von elektrischen
Komponenten muss entsprechend
den gesetzlichen Vorschriften erfolgen

N Die Entsorgung von Lithium-lonen-

£ Akkus muss entsprechend den
gesetzlichen Vorschriften erfolgen

& [Rlooswweoros Zertifikat Uber die funktechnische

Konformitat flr Japan

Zertifikat Uber die funktechnische
Konformitat fur Australien und
Neuseeland

Hersteller

Chargencode

Katalognummer

Seriennummer

Herstellungsdatum

>LEFEE b

Geratetyp B

Rx Only Verschreibungspflichtig
':} Recycelbares Material

Rechtliche Erklarung

Die Aussagen in diesem Handbuch sind zum Zeitpunkt der Veroffentlichung
wahrheitsgemaf3 und sachlich richtig. Anderung der technischen Daten
vorbehalten.
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